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1. Subscribed projektist

SubscribED on projekt, mida kaasrahastab Euroopa Komisjon Erasmus+ programmi
kaudu. See koondab kuus partnerit Euroopast: YuzuPulse (Prantsusmaa), Arsakeio
Gymnasium Patras (Kreeka), Euphoria Net Srl (Itaalia), LogoPsyCom (Belgia), Scoala

Nicolae lorga (Rumeenia) ja Narva Pahkliméde Guimnaasium (Eesti).

Selle projekti eesmark on arendada sisu keskkoolide dpetajatele, kes soovivad kasutada
sotsiaalmeediat oma 6petamispraktikas, et arendada oma Opilaste kriitilisi oskusi ja
padevusi. Sotsiaalmeedia voib pakkuda dpetamise jaoks palju eeliseid, kuna see pakub
kdigile tasuta ja juurdep&ésetavat sisu ilma markimisvaarsete investeeringute voi kulukate
seadmeteta. Opetajad ja kasvatajad saavad kasutada oma sisu klassis, et luua
meeldejddvaid tunde, pakkuda taiendavat tooriista teadmiste edasiandmiseks ja

sdilitamiseks ning kaasata dppijaid tanu neile tuttavale meediavormile.

Lisaks sellele juhendile loome:

- dunaamilise sotsiaalmeedia sisuga raamatukogu, mida klassis kasutada,

- Opetajatele loomise komplekti e-6ppe mooduli kujul,

- rea pedagooqilisi jarjestusi, et pakkuda praktiliste tegevuste stsenaariume klassiruumi,
- 30 lehte ajakohastatud veebipdhiste ohutusressursside ja -tavade kohta,

- rakendusjuhendi, mis koondab partnerite haid tavasid.

See projekt sai alguse 2022. aasta jaanuaris ja kestab kaks aastat.
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2. Juhendi kasutusvoimalused

Isegi kui sotsiaalmeedia vdib mdnikord kannatada negatiivse kuvandi all, ndeme selles
suurt potentsiaali ja soovime esile tdsta nende rakendatavust pedagoogilistel eesmarkidel.
Teame, et need voivad tunduda lihtsate suhtlus- ja meelelahutusplatvormidena, olla
destruktiivse kaitumise platvormid ning soltuvust tekitavad voi aegandudvad. See on aga
vaid Uks sotsiaalmeedia pool, mida saame valtida, kui dpime, kuidas need toimivad ja

kuidas neid kasutada.

See on selle juhendi ,Sotsiaalmeedia 6ppevahendina” eesmark. Soovime naidata, et
sotsiaalmeedia vdib olla suureparane ja vaartuslik tooriist ka keskhariduse dppeprotsessis.
Naiteks vOib sotsiaalmeedia edendada koostd66d Gppeprotsessis, vBimaldades kasutajatel

teistega jagada.

Nende platvormide pedagoogiline kasutamine on aga suures osas avastamata jaanud
peale suhtluse ja meelelahutuse kasutamise. Soovime naidata uuenduslikku ja aktiivset

Oppimisviisi, mida sotsiaalmeedia pakkuda suudab.

Seetbttu on kdesolev juhend Gpetajatele ja koolitajatele lahtepunktiks, et mdista, kuidas
sotsiaalmeediat saab kasutada dppimise taiendusena, mitte takistajana. See sisaldab
definitsiooni selle kohta, mis on sotsiaalmeedia, sissejuhatust sotsiaalmeedia kui
oppimisvahendi kasutamise kohta, oskusi ja teadmisi, mida saab tdnu nendele vahenditele
omandada ja arendada ning kuidas neid véimalikult ohutult kasutada. Selle tulemusena
sisaldab juhend tunnistusi sotsiaalmeedia praeguste kasutusviiside kohta koolis, et neid

teoreetilisi selgitusi paremini illustreerida.
Lopetuseks soovime Opetajatele selle juhendiga tdiendada oma teadmisi ja arusaama

sotsiaalmeedia kui pedagoogilise tooriista kasutamisest, aratada nende huvi ja

suurendada nende kindlustunnet dpilasteni jdudva sisu loomise vastu.
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3. Sissejuhatus sotsiaalmeediasse

Sotsiaalmeedia ajalugu

Et mdista, kuidas "meediast" saab "sotsiaalmeedia”, alustame meedia maaratlusega.
Moiste meedia hélmab koiki suhtluskanaleid. Trukitud voi digitaalseid ajalehti, filme,
reklaame, raadiot ja televisiooni vdib mé&aratleda massimeediana. Téepoolest, "'meedia”
parineb ladina keelest "meedium”, mis tahendab "vahend", nii et sdna "meedia” voib
viidata koéigile massidele jdudmise ja nendega suhtlemise vahenditele."

Aastate jooksul on suhtlusviisides ja -suundades toimunud muutusi. Inimesed on
muutunud, ka meedia sekkumise t6ttu, ja neil on tekkinud uued vajadused, eriti omavahel
suhtlemisel.

Seda lUlitit on maaratletud kui "ringhaalingu ajastu VS interaktiivne ajastu” (Manning, J.,
2014).

Ringhaalinguajastul domineerisid meediad, nagu ajalehed ja raadio, ning seda
iseloomustas enamasti ihesuunaline suhtlus. S6numeid 18id ja tootsid kanali omanikud
ning inimesed tarbisid sellist teavet. Seetbttu oli tagasiside andmine piiratud vdi peatatud.
Interneti kasvav areng ja tleminek Web 1.0-It, mis piirdub teabe loomise ja levitamisega,
Web 2.0-le on toonud kaasa uute digitaalsete veebiplatvormide (blogid, foorumid,
vestlused, sotsiaalvorgustikud jne) leviku. See omakorda on info- ja kommunikatsiooni
maailma pdhjalikult muutnud. NGUd on vbimalik veebisaitide ja kasutajate vaheline
kdrgetasemeline suhtlus, samuti inimeste loodud sisu hetkeline loomine ja levitamine
suurtes kasutajavorgustikes.

Digi- ja mobiiltehnoloogia tulekuga on interaktiivne ajastu ditsele puhkenud.

See ajastu koosneb sGnumite ja teabe levitamisest ning sisu loomisest, vahetu tagasiside

andmisest |6ppsaajatele ning laiaulatuslikust suhtlusest inimeste vahel tile maailma.

Teabevahetus ja side on muutunud odavaks ja kattesaadavaks.
Meedia hakkas muutuma sotsiaalseteks vorgustikeks, aktiivselt suhtlevate ja sisuloomes
osalevate inimeste kogukonnaks.

Millal see aga esimest korda juhtus?
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Paljud inimesed vdivad mbelda Facebookile voi MySpace'ile, kuid esimene
sotsiaalvdrgustik, mis kunagi loodud, oli SixDegrees. 1996. aastal tuli Andrew Weinreich
valja ideega luua platvorm, mis pdhineb "kontaktide vorgu" mudelil. See kestis aastatel
1997-2000, tbenaoliselt seetbttu, et sotsiaalsete vorgustike arendamiseks polnud veel

tingimusi.

2003. aastal toimus MySpace’i revolutsioon — esimese llemaailmselt tunnustatud
sotsiaalvOrgustiku — tulekuga. See oli platvorm, kus inimesed said muusikat jagada ja ol

2006. aastal enimkulastatud veebisait.

Sellest ajast peale on ilmunud palju teisi suhtlusvérgustikke ja mdned neist on endiselt
vaga populaarsed: Facebook (2004), Linkedin (loodud 2002, kuid massiliselt kaivitatud
2004), Youtube (2005), Twitter (2006), Instagram. (2010), Snapchat (2011), uusim on
TikTok (2016) ja palju muud.

Sotsiaalmeedia maéaratlus

Manningi (2014) jargi kasutatakse sotsiaalmeediat sageli uutele meediavormidele
viitamiseks, mis hélmavad interaktiivset osalust.

Selle tulemusena ei piisa sotsiaalmeedia olemisest digitaalse meediana.

Sotsiaalmeedia nduab vahemalt teatud vormis osalemist. Neid ei eksisteeri ilma kasutajate
osaluseta. Sotsiaalmeedia vaim pakub kasutajatele platvorme jagamiseks, koostooks,

suhtlemiseks, vahetamiseks ja kogukondade loomiseks.

2007. aastal pakkusid Boyd ja Ellison vélja veel ihe atraktiivse ja kdikehdlmava
suhtlusvérgustiku saidi (SNS) maaratluse:

"Maaratleme sotsiaalvorgustike saite veebipdhiste teenustena, mis véimaldavad inimestel:
(1) luua piiratud stisteemis avalik vdi poolavalik profiil,

(2) koostama nimekirja teistest kasutajatest, kellega nad Ghendust jagavad, ja

(3) vaadata ja labida oma ja teiste slisteemi sees olevate Uhenduste loendit.” (Boyd ja
Ellison, 2007, lk 211)."
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2013. aastal varskendasid Ellison ja Boyd maaratlust, et lisada rohk kasutajate loodud sisu
rollile kolmandale punktile, et kasutajad saaksid tarbida, toota v6i suhelda saidi ihenduste

kaudu loodud sisuga.

See viimane punkt on hariduslikust seisukohast vaga oluline. Oletame, et kasutajad
mangivad sisu loomisel ja genereerimisel olulist rolli. Seejarel saavad dpetajad taita
topeltrolli: olla sisu loojad vastavalt oma teadmistele voi dpetada Opilasi sotsiaalmeedias

oigesti kdituma ja neist maksimumi vétma.

Sotsiaalmeedia liigid

Oleme néinud, et kogu sotsiaalmeedial on mingi madalaim thisosa: see on digitaalne,

koondab inimesi ning vdimaldab neil mingil kujul osaleda ja suhelda.

Sotsiaalmeediat on erinevat tutpi:

- Sotsiaalsed vorgustikud on platvormid, kus inimesed, ettevotted ja muud
organisatsioonid saavad suhelda ja Ghendust votta. Naiteks Facebook, Linkedin ja
Twitter.

- Sotsiaalsete arvustuste saidid on platvormid, kus tarbijad saavad toodete,
teenuste ja kogemuste kohta tagasisidet anda. Naiteks TripAdvisor ja Yelp.

- Meedia jagamise ja hostimise saidid on platvormid erineva pikkuse ja
vorminguga piltide ja videote tleslaadimiseks. Piltidele pihendatud veebisaitide
naited on Flickr, Pinterest, Instagram ja Snapchat (isegi kui Instagram ja Snapchat
on keskel, kuna need vdimaldavad ka videoid ules laadida). Youtube on tks
kuulsamaid videomajutussaite ja teine tiha tuntum on TikTok.

- Kogukonna ajaveebid on platvormid, mis majutavad kasutajate loodud ajaveebe.
Néaited hélmavad Medium ja Tumblr.

- Arutelusaidid on foorumite ja arutelude platvormid. Arutelud ja vastasseisud
toimuvad ka teistes sotsiaalvorgustikes, nagu Facebook voi Twitter, kuid sellised

veebisaidid on taielikult pihendatud vestluse tekitamisele. Naiteks Reddit, Quora ja

Digg.
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Sotsiaalmeedia funktsioonid

Kuna sotsiaalvorgustikke on erinevat ttilpi, vivad need taita erinevaid funktsioone ja

omada erinevaid kasutusvoimalusi:

- Uhendada inimesi: sotsiaalsed vérgustikud véimaldavad inimestel iiksteisega
uhendust luua ja luua samade vaartuste, huvide, teabe ja sisuga kogukondi.

- Luua sotsiaalne ruum: sotsiaalmeedia pakub veebiruume aruteludeks, aruteludeks ja
teabevahetuseks. Sellised ruumid vdivad olla avalikud voi privaatsed. Need vdivad olla
suureparased teabeallikad.

- Minna geograafilistest piiridest kaugemale: sotsiaalsed vorgustikud vdimaldavad
inimestel suhelda sdltumata nende asukohast maailmas. Tanu neile toimub suhtlus
kdikjal, inimestega, kellega potentsiaalselt kunagi ei kohtuks.

- Arilised p8hjused: tanapéeval kasutavad ettevétted ja ettevotted sotsiaalmeediat
peamiselt potentsiaalsete to0tajate voi klientidega tihenduse loomiseks ja oma
kaubamargi maine kujundamiseks.

- Hariduslikud eesmaérgid: |6puks vdib sotsiaalmeedia mangida rolli hariduses,

pakkudes informatiivset sisu ja ruumi dpilastevaheliseks suhtluseks.

Ely
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4. Klassiruumis kasutatav sotsiaalmeedia

Usume, et sotsiaalmeediat kasutavate inimeste demograafia statistika koos akadeemiliste
uuringute ja uurimistdooga aitavad meil valida klassiruumis enimlevinud sotsiaalmeedia.
We Are Social ja Hootsuite igal aastal avaldatava Digital 2022 globaalse Ulevaate aruande
kohaselt, kasutas 2022. aasta jaanuaris kogu maailmas sotsiaalmeediat 4,62 miljardit
inimest, mis moodustab 58,4% maailma elanikkonnast, kulutades sellele keskmiselt 2
tundi ja 27 minutit paevas.

Huvitav on see, et 93,4% Interneti-kasutajate koguarvust on sotsiaalvorgustike kasutajad.

Muud olulised avaldatud andmed on jargmised:

The world's most used Time spent with "7

social media platform social media apps <,
(figures in millions)

2,910 n 23.7 hours/month

2,562 n 19.6 hours/month

2,000 d 19.6 hours/month
TikTok

1,478 18.6 hours/month

Chat 1.263 11.2 hours/month

< EAOKY - |+
¢ J@L

1,000 5.1 hours/month
TikTok
©
Source: Digital 2022 Global Overview Report subscribed



Neid andmeid on huvitav analitisida mdnda jargmistest platvormidest kasutavate inimeste

vanuselise jaotusega:

- Instagrami ja Tiktoki kasutajad on peamiselt 16-34 aastased.

- Facebook on rohkem levinud 25-54-aastastele.

Paljud uuringud kinnitavad teismeliste liikumist Facebookist sellistele platvormidele nagu
TikTok ja Snapchat.

Uldiselt vdib 6elda, et TikToki, Snapchati ja kdiki uusi suundumusi kasutavad rohkem 13-
18-aastased inimesed, samas kui taiskasvanud eelistavad sotsiaalmeediat nagu Facebook
ja Twitter.

Oletame, et Uhendame need tulemused uuringutega, mis naitavad sotsiaalmeedia
klassiruumis kasutamise eeliseid ja nende hariduslikku ulatust. Sel juhul naeme, et kbige
soovitavamad sotsiaalmeediad oleksid artikli kirjutamise ajal Facebook, Instagram,
Youtube ja Twitter.

Et leida vastus kusimusele, millised on klassiruumides kasutatavad sotsiaalmeediad,
usume, et Opetajad peaksid leidma kompromissi oma isiklike eelistuste, dpilaste huvide ja
uute esilekerkivate uute tehnoloogiatega seotud mikro6ppe suundumuste vahel. .
Hiljutised uuringud kinnitasid, et ltihike sisu v0ib suurendada teabe sailitamist 20%
(Giurgiu, 2017), mistbttu platvormid nagu TikTok, Instagram, Youtube saavad Opilaste
Oppeprotsessi toetada.

Facebookil, Instagramil, Youtube'il ja Twitteril on dpetamise ja dppimise osas tohutu
potentsiaal, kuid sama voib 6elda ka naiteks TikToki kohta. Selle tulemusena arenevad

selles sotsiaalmeedias paljud hariduskanalid ja autorid.

Lisaks on dlioluline teha vahet sotsiaalmeedia isiklikul ja td6alasel eesmargil ning nende
Oppekasutust klassiruumis dpilastega suhtlemiseks. Naiteks voib tuua Linkedini: see on
kdige vbimsam sotsiaalmeedia tbootsijatele ja tobalase karjaari arendamisega seotud
vorgustike loomine. See voib olla teabeallikas, 6pilased peavad selle olemasolust
teadlikud olema, kuid seda ei pruugi olla kdige lihtsam kasutada dppematerjalina

klassiruumis.
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MDR-i turundusmeeskonna 2019. aasta veebikisitluse kohaselt leidis 732 USA Opetajast
80%, et leiab sotsiaalmeediast klassiruumi jaoks ressursse, 57% trendide ja uudistega
kursis pusimiseks ning 54% suhtlemiseks teiste koolitajatega, 53% 0Opetajate allahindluste
ja pakkumiste leidmiseks, 38% haridusettevdtete ja -organisatsioonide jalgimiseks ning
33% veebikogukonnas osalemiseks. Facebook ja Twitter on nende vdrgutegevustega

vaga kooskdlas.

Kdigi nende kaalutluste tulemusena keskendume niisugusele sotsiaalmeediale, mis:

- on oluline nii dpilastele kui ka dpetajatele;
- on akadeemiliste uuringute poolt tunnustatud suure hariduspotentsiaaliga;
- sisaldab hariduskanalid ja autorid;

- on oluline vdrgustike ja hariduskogukondade loomise seisukohalt.

Neid andmeid arvesse vottes keskendume kaesolevas voldikus jargmisele

sotsiaalmeediale:

Y
£ |ab[w]0)] S

FACEBOOK YOUTUBE TWITTER INSTAGRAM TIKTOK




Valitud sotsiaalmeedia liihiajalugu

2004

Mark Zuckerberg ja Harvardi
ulikooli kolleegide grupp 18id
platvormi nimega Facebook.
NUld nimetatakse seda Metaks
ja see voimaldab oma 2,80
miljardil registreeritud kasutajal
Uihendust votta, erinevat sisu
jagada ning rihmades ja
kogukondades osaleda.

2006

Twitteri 18id Jack Dorsey, Noah
Glass, Biz Stone ja Evan
Williams. Mikroblogimise
sotsiaalvérgustikul, mille sauts
on ainult 280 tahemarki, on
396,5 miljonit kasutajat.

2016 lgli

TikToki 16i Hiina ByteDance
parast erinevate kogemuste
(msusical.ly 2014 ja live.ly
2016) ihendamist. See
vbimaldab oma 1 miljardil
kasutajal ules laadida
maksimaalselt 10-minutilisi
videoid. TikToki videod vbivad

muutuda vaga viiruslikuks.

2005

Veebivideoplatvormi rahastasid
Steve Chen, Jawed Karim ja
Chad Hurley ning Google ostis
selle 2006. aastal.
Ulemaailmselt jduab see 2
miljardi kasutajani. Y
ou

Tuhe

©
2010

Selle 16id Kevin Systrom ja Mike
Krieger, seejarel ostis selle
Facebook/Meta. See vdimaldab
2 miljardil kasutajal videoid,
pilte, lugusid Ules laadida ja
nende vahel vestelda.

@subscrbed




Hariduslik potentsiaal ja ulatus

FACEBOOK

Ruum koostddks ja suhtlemiseks,
asutuse voi projekti reklaamimiseks,
vOrgustike loomiseks

YOUTUBE

Oppimine l&bi videote, videote
tegemine ja monteerimine,
Oppekanalid

TWITTER ,_

Osalege tegeliku elu, ajakohase g
teabe ja harivate vestlustega

INSTAGRAM

Suhelge Opilastega, argitage
nende loovust, reklaamige
asutust

TIKTOK

Suhelge opilaste,
hariduskanalite ja videotega




5. Miks kasutada sotsiaalmeediat hariduslikel eesmarkidel

Sissejuhatus

Tanapéaeval on enamikul lastel ja noortel pidev ja igapaevane juurdepads Internetile ja
sellest tulenevalt ka sotsiaalvorgustikele.

2019. aastal Euroopas Eurostati juhitud uuring naitas, et umbes 85% 0Opilastest on kdige
levinum tegevus internetis sotsiaalmeedia kasutamine.

Eurostat markis ka, et aastatel 2019-2021 osales veebikursustel 34% noortest (mis on 2,6
korda rohkem kui varem). See arv on asjakohane seoses Interneti kui pedagoogilise
vahendi kasutamisega.

Lisaks on 2021. aastal vaidetavalt 71% noortest eurooplastest omandanud p&hilised
digioskused.

Nagu eespool mainitud ja Minnesota ulikooli haridustehnoloogiateadlaste labiviidud
uurimuse pohjal, kasutavad peaaegu koik kisitletud 16—18-aastased internetti ja kdike
sellega kaasnevat, sealhulgas suhtlusvorgustikke. Kui kisitakse: "Mis on peamine pdhjus,
miks te sotsiaalvOrgustikke kasutate?" enamik teismelisi vastas, et "omandada ja
arendada tadnapéeval vajalikke tehnilisi oskusi”. Teisel korral kasutatakse neid palju ka

loovuse, avatuse jaoks uuele, teistele kultuuridele ja motetele, erinevatele arvamustele.

Koolikeskkond ei saa enam eitada seda igapaevast kohalolekut noorte elus ja mitme
Kanada kooli 6petaja Stephanie Tardifi sdnul toob see reaalsus haridusekspertide seas

kaasa kaks radikaalselt erinevat motteviisi:

- Unest killjest naevad mdned haridusspetsialistid sotsiaalvdrgustikes
"sekretsiooniallikat, mida tuleks piirata voi dppekeskkonnast taielikult eemaldada”.
- Teisest killjest ndevad teised neid "progressiivse ja kaasava vahendina, mis

vOimaldaks Gpetajatel ara kasutada potentsiaalselt vaga tdhusat dppevahendit”.
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Meie voldiku lahenemisviis keskendub sellele teisele métteviisile, kuna see tdhendab, et
need sotsiaalsed vérgustikud vdivad juhendamisel kasutamisel olla dppimisel vaga

tbhusad.

Sotsiaalmeedia kasutamise p&hjused klassiruumis

1) Haridusplatvormide v@i sotsiaalmeedia kasutamine klassiruumis vBimaldab

suuremat seotust

Sotsiaalsete vorgustike kasutamine koolis vBimaldab paremat koostddd, edendab
valjendust, kdnet ja vahetust ning aitab lletada digitaalset I16het erinevate sotsiaalsete
taustade vahel. Lisaks toovad Elisa Deliyanni ja Dimitra Dimitrakopoulou (Thessaloniki
Aristotelese ulikooli dpetajad) oma artiklis "Uue meedia rakendamine klassiruumis" vélja
ka veel Uhe eelise nende kasutamisest koolikeskkonnas: "Tehnilised ja kommunikatiivsed
omadused sotsiaalmeedia ja Web 2.0 todriistad pakuvad Opilastele ja dpetajatele

vOimalust osaleda koostdds Gppimise protsessides.

Nende tooriistade kasutamine klassiruumis on naidanud kolme fakti:

1. Laialdaselt teatati nende motivatsiooni tbusust.

2. Nad arendasid oma vdimet td6tada meeskonnas.

3. Seda tehes tekkis dpilastel ,kaasamise” ja ,kogukonna” tunne ning see kogukonna
aspekt toob meeskonnatod kaudu paratamatult kaasa suurema sisseostu ja

pUihendumuse.

Nende kasutamine klassiruumis on samuti ndidanud, et kui nad paluvad 6pilastel neid
sotsiaalseid vodrgustikke loomingulistel eesmarkidel kasutada, kipuvad nad olema oma
keskkonna vastu Usna huvitatud. Naiteks kui nad paluvad luua video oma igapéevaelust,
pooravad Opilased rohkem tahelepanu oma naabruskonnale, naabritele ja k8igile

"lihtsatele" asjadele nende Gimber.

Veelgi enam, sotsiaalmeedia teine eelis, olenevalt kasutatavast tooriistast, on see, et
Opilased paasevad Interneti-hendusega materjalile juurde igal pool ja igal ajal,

vOimaldades neil teatud ainetes omas tempos edasi likuda.



Taiesti teisest vaatenurgast tdAhendab sotsiaalvorgustike kasutamine pedagoogilise
vahendina Opilaste ja vanemate suuremat kaasamismaara. Kui dpetajad ja Opilased
kasutavad neid dppimise, suhtlemise ja vahetuse vahendina, loovuse kohana, saavad

vanemad neid kasutada suhtlus- ja vahetusvahendina.

Teisalt saavad lapsevanemad nende vahenditega laste koolielus eemalt kaasa lila ja

soovi korral tundis toimuva vastu huvi tunda: naiteks éppetunnid, kasitletavad teemad.

See on kiire, lihtne ja mugav viis kaasata vanemaid oma laste kooliellu ning véimaldada

neil sel moel sellega distantsilt tegeleda.

2) Sotsiaalmeedia kasutamine vdéimaldab Uldiselt arendada 21. sajandi digi- ja

IKT (info- ja kommunikatsioonitehnoloogia) oskusi

Lisaks sotsiaalsete vorgustike klassiruumis kasutamise harivatele ja meelelahutuslikele
aspektidele aitab nende kasutamine arendada ka muid &pilaste ja Opetajate igapaevaelus
vajalikke tehnoloogilisi ja mittetehnoloogilisi oskusi.

Esiteks vdoimaldab neil platvormidel teabe otsimine dpetajatel ja koolitajatel oma allikate
spektrit laiendades sisu mitmekesistada, laiendada ja rikastada. Siiski olge ettevaatlik, et
siiveneda erinevate saitide, platvormide voi rakenduste sisse, sest kdige "kuulsamatel" on
sageli esimesel lehel monopol, samas kui teised, mdnikord asjakohasemad, leiate
jargmistelt otsingulehtedelt.

Teiseks aitab see arendada kriitilist ja valikulist meelt, mille eesmérk on analtiisida
asjakohast sisu mitme kriteeriumi alusel ning maaratleda, kas see on sailitamist vaart voi

mitte; kas selle pakutav teave on dige, arusaadav ja kasutatav. Loomulikult on
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valikukriteeriume sama palju kui otsinguid. Kui otsitakse naiteks poliitilist teavet, on selge,
et usaldusvaarsest ajalehest leitav teave on asjakohasem kui Facebookis v6i mujal, kui

meil pole allikat.

Sotsiaalsemast vaatenurgast, tdnu nendele "interaktiivsetele" vahenditele dpivad dpilased
teistmoodi suhtlema ja vajadusel 6eldut imber s6nastama, et saada aru. Lisaks
vOimaldavad sellised tooriistad neil oma Gppimise kohta rikkalikku vahetust ja asjakohast
tagasisidet.

Veebis uue keele 6ppimine on konkreetne naide suhtlemis- ja sellega seoses ka
kultuuridevaheliste padevuste omandamisest. Téepoolest, veebipdhine koostdd julgustab
Oppijaid, kes vdivad tulla kdikjalt maailmast (erinevalt ndost ndkku koostoost, mis
paratamatult piirab dpilaste silmaringi), Uhise eesmérgi saavutamiseks koos tegutsema ja
suhtlema. See vbéimaldab eri keeli rAdkivatel inimestel suhelda viisil, mis voimaldab koigil
Uksteist Gigesti mbista. Samuti loob see virtuaalseid kogukondi ja seega pihendumist
asjaosalistele ja keeledppe jarjepidevusele.

Tehnoloogilisest vaatenurgast sai professor Christine Greenhow (Michigani osariigi tlikooli
hariduskolledzi hariduspsihholoogia ja haridustehnoloogia programmi dotsent) huvitavaid
tulemusi, olles sotsiaalmeediat kui haridusvahendeid k&sitleva uuringu juhtivteadur.
Minnesotas 2008. aastal.

Ta selgitab, et nende kogukonnavdrgustike kaudu arendavad teismelised mitmeid
tehnoloogilisi ja digitaalseid oskusi, mida nad peaksid 21. sajandil omandama: sisu

uleslaadimine, redigeerimine ja muutmine.

"Nudd, kui me teame oskusi, mida dpilased Internetis omandavad, peame neid julgustama
ja aitama neid arendada," ttles professor Greenhow. Téepoolest, dpilased ei ole alati
teadlikud, et sotsiaalmeedia toetab nende oskuste arendamist, mis voivad olla vaartuslikud
koolis, tdbmaailmas ja tooelus.

Teisisonu vbimaldab sotsiaalsete vorgustike kaudu sisuloome integreerimine kursuse
osana Opetajal ja Opilastel arendada nende veebitodriistade kaudu loomingulisi ja

tehnoloogilisi oskusi.



3) Haridusplatvormide vdi sotsiaalmeedia kasutamine klassiruumis soodustab

kaasamist

Lisaks eelistele, mida need uksikisikutele toovad, on sotsiaalsed vorgustikud vaga
kasulikud ka haridustasemel, isegi kui nende kasutamine klassiruumides pole veel
Uksmeelselt heaks kiidetud. Kdige skeptilisemate jaoks on sellegipoolest raige naide

nende hariduslikust lisavaartusest: voorkeeledppe rakendused.

Need platvormid on sotsiaalsed vorgustikud, kuna need sisaldavad profiili loomist,

vOimalust vestelda, esitada kiisimusi ja luua sidemeid teiste kasutajatega.

Naiteks Duolingo (tuntud keeledppeks mdeldud app) on Uks sotsiaalse 6ppe app, mida

klassiruumis pedagoogiliselt kasutada.

Sellest hoolimata on sotsiaalvGrgustike kasutamisel koolides palju muid eeliseid. Uks
neist, ja mitte vahemtahtis, ttleb Michel Arnaud oma artiklis "Apprendre par les reseaux
sociaux, qu'est-ce qui change?" ("Oppimine labi sotsiaalmeedia, mis muutub?"), on
digildhe vahendamine erinevate sotsiaalsete taustade vahel. Kdigile noortele koolis
nendele vahenditele juurdepadsu véimaldamine annab neile tasuta ja vordse juurdepaasu
digitaalsele teabele ja dppevahenditele. Ehk sotsiaalmeediale ja digivahenditele

juurdepééasu andmine erineva taustaga Oppijatele annab vérdsed vdimalused.

Kaasavuse mottes on see dpetamismeetod samuti markimisvaarne. Toepoolest, tosiasi, et
enamik materjale esitatakse videovormingus, radkides dpihairetest, on markimisvaarne

kaasamise mark, kuna enamasti on lugemine ja kirjutamine vésitavad Ulesanded.

Eelmises peatikis mainitud pdhjustel vdib sotsiaalmeedia, nagu YouTube, Instagram ja
TikTok, olla tdhusad dppevahendid, et 6petada nende raskustega dppijatele kooliainet
selgemalt ja visuaalsemalt. Teisest kiljest on moned neist rakendustest tanu paigutuse
lihtsusele olemas. Konkreetne naide oleks Duolingo rakenduse paigutus: valge taust, must
ja klassikaline kirjutamine, lihtsad laused ja kuulamisvdimalus. Paljud funktsioonid

muudavad rakenduse enamiku dppijate jaoks vdimalikult kaasavaks.Eelmises peatiikis
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mainitud pdhjustel vdib sotsiaalmeedia, ®

LEARN

nagu YouTube, Instagram ja TikTok, olla ,
tbhusad 6ppevahendid, et dpetada ‘
nende raskustega Gppijatele kooliainet

selgemalt ja visuaalsemalt. Teisest

kiljest on méned neist rakendustest tanu

paigutuse lihtsusele olemas. Konkreetne

naide oleks Duolingo rakenduse

paigutus: valge taust, must ja

klassikaline kirjutamine, lihtsad laused ja

kuulamisvbimalus. Paljud funktsioonid

muudavad rakenduse enamiku dppijate

jaoks vBimalikult kaasavaks.

Which one of these is “the boy"?

il ragazzo l'uomo la ragazza



Write this in English

a9 d) o ragazzo.

Opetajana vdib kaasavate pedagoogiliste videote loomine tunduda keeruline.

Siiski on mitmeid reegleid, mis aitavad ulesandega hakkama saada.

Esiteks on oluline algusest peale kaaluda kaasamist, kirjutades skripti, mis laheb otse asja
juurde ja visuaalne tugi voib olla asjakohane.

Teiseks, hea visuaalse toe jaoks on parem eelistada valget v6i tumedat tausta ning hea
eraldusvbimega video jaoks tagakaamera kasutamist.

Kolmandaks on parim viis teha video kurtidele vdi vaegkuuljatele juurdepéaéasetavaks tiitrite

(ja helikirjelduse) loomine.




APRIL2022 VANCOUVERBC

It's about a woman named Lacie
who lives in a futuristic world

ritw
-

, y

(Laughter)

Opetajate ja dpilaste sotsiaalmeediaga tutvumise olulisus
Sotsiaalsetel vorgustikel on hariduslikust seisukohast vahemalt kolm huvitavat mdddet:

- Tehnoloogiline mddde: igapaevaelus vajalike uute oskuste omandamine.

- Dokumentaalne mddde: uute teadmiste omandamine ja esitatava teabe "asjakohane"
sorteerimine.

- Sotsiaalne mddde: suhtlemisoskuste omandamine ja diskursuse kohandamine

keskkonnaga.

Oluline on olla teadlik sotsiaalvdrgustike positiivsest mojust koolikeskkonnas, sest tahame

voi mitte, on need vahendid muutunud noorte igapaevaelu lahutamatuks osaks. Seetdttu



on nende kasutamine pedagoogiliste vahenditena muutumas peaaegu vajalikuks. Vastasel
juhul on oht tekitada I6he dpetaja ja Opilase vahele, kes saab viimasest tehnoloogiliselt

kompetentsemaks.

Moned dpetajad on sotsiaalvérgustikke pedagoogilise vahendina kasutanud juba lihemat
vOi pikemat aega. Nende dpetajate jaoks on ulioluline meeles pidada, et paljud Gpilased on

neist juba ees. Tulevikus vbivad nad ndustuda oma Opilaste initsiatiiviga.

Teised Opetajad seevastu ei kasuta suhtlusvorgustikke oma klassiruumides uldse. See
oppimisviis ei kuulu veel kdigi inimeste rutiini. Sellised 6petajad peaksid enne nende tunnis
kasutamist nende tooriistade kohta koolitust saama. Vastasel juhul voib 6petajal nende
kasutamine olla keeruline, eriti kui neil pole igapaevast kasutust ega taielikku arusaamist

rakendustest.

Kui dpetajad hakkavad oma teadmisi sotsiaalmeedias suivendama, peaksid nad
teadvustama, et mida rohkem nad oma oskusi arendavad, seda keerulisem on neile ette
kerkivat infomassi eirata. Kuid samal ajal muutub 6pitud téériistade kohta vaid

pealiskaudsed teadmised lihtsamaks.

Tdepoolest, tbhusam on treenida sajaprotsendiliselt Uhes vdi kahes suhtlusvérgustikus,
selle asemel, et dppida kasutama tosinat "pinnapealset”. "Taiuslikud" teadmised Uhe

tooriista kohta voimaldavad palju tdhusamalt kasutada selle kdiki tahke.

Kui Opetajad saavad erinevatest rakendustest hasti aru, tekivad mdned

organisatsioonilised kiisimused:

- Millised on sotsiaalvérgustike parimad kasutusvdéimalused dppevahenditena?

- Kuidas koéige paremini kohandada klassiruumi digitaalset keskkonda, et see hdlmaks
suhtlusvorgustikke kursuse 6ppetunni osana?

- Kuidas saavad 6ppijad vahet teha heal ja halval teabel, et seda kasutada ja digesti

jagada?
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Mis puudutab kasu dpetajatele, siis sotsiaalvorgustikud viimaldavad Opetajatel ka
mitmekesistada oma sisu edastamise ja hindamise meetodeid. See on ka suureparane viis
teiste Opetajatega Ule maailma thenduse loomiseks ja seetdttu vorgus kaaslaste poole
poordumiseks, et saada rohkem tagasisidet, kommentaare, arvamusi, nduandeid ja
eeskujusid.

Mis puudutab dpilastele saadavat kasu, siis sotsiaalvdrgustike kasutamine véimaldab neil
lihtsate ja ligipdasetavate vahendite abil arendada suhtlemis- ja eluks vajalikke oskusi.

Samuti on see neile vBimalus dppida infot jalgima ja arendama koost6dpdhist infoluure.

Lisaks sotsiaalsete vorgustike kui pedagoogiliste tooriistade hariduslikule aspektile
vOimaldavad need luua ka peaaegu privilegeeritud suhted dpetajate ja nende dpilaste
vahel, kuna nad saavad pakkuda lahedust. Suhtlusvérgustike kasutamine dpilasega
arutlemiseks vahendab kooli struktuuri rangust ja voimaldab 6petajal votta dppija rollile

lisarolli: abistaja rolli.

Prantsusmaal 2018. aastal Bordeaux’ Ulikoolis labi viidud kisitluse kohaselt, mille kaigus
analtusiti noorte Opetajate isiklikke ja tbdalaseid kasutusi, millest on teatanud noored

Opetajad, on naide sotsiaalmeedia kasutamisest hariduslikel eesmarkidel jargmine:

- Digimeedia kasutamine 0pilaste koolitusvahendina on puudulik.

- Digitaalsete sotsiaalvorgustike valdav kasutamine véimaldab tekitada nende vastu
teistsugust huvi selles mattes, et neist voib saada enamat kui platvormid, millel
Opilased kerivad. Nendest vdivad saada platvormid, mille kaudu sirvida huvitavat ja
asjakohast sisu.

- Digitaalsetes suhtlusvorgustikes kajastuv usaldamatus, ebakindlus ja riskid takistavad
nende kasutamist haridusasutustes.

- Vastupidi, sotsiaalvorgustike méngulised ja meelelahutuslikud aspektid on vastuolus

koolikeskkonna tdsidusega.



Ideed elluviimiseks

Jargmistes peatuikkides avastame praktilisi nditeid sotsiaalmeedia kasutamisest

klassiruumis.

Uldisemalt vdite siimas pidada 8 peamist pdhjust ja sotsiaalsete vorgustike kasutamise

eeliseid klassiruumis dppevahendina:

Suurendada dpilaste motivatsiooni klassiruumis
viibimise ajal

Oskus tootada meeskonnas

Kasutada laiemat valikut ressursse

21. sajandi pdhitehnoloogia oskuste arendamine

Loovustunde arendamine

Kriitilise ja valiku tegemise oskuse arendamine
Digitaalse suhtlemisoskuse arendamine
Uhiskonnatunde arendamine




6. Kuidas kasutada sotsiaalmeediat klassiruumis"

Selles osas kirjeldatakse, kuidas Facebooki, Youtube'i, Instagrami, Twitteri ja Tiktoki
saab Oppetundide ajal integreerida voi kasutada opilaste tlesannete ja tegevuste
arendamiseks.

Seda osa lugedes pidage meeles, et:

- klassiruumis kasutatava sotsiaalmeedia valik s6ltub erinevatest teguritest (tunni tadp,
Oppeaine, dpilaste vanus, 6ppe eesmark, saadaolevad seadmed jne);

- me ei hakka koostama uksikasjalikke 6petusi valitud sotsiaalmeedia kasutamise kohta,
kuna veebis on palju materjali, vaid toome vélja peamised funktsioonid, mis vdivad
klassiruumides kasulikud olla;

- onvdimalik, et lahinadalatel, kuudel ja aastatel iimub rohkem sotsiaalmeediat ning
aktuaalsed voivad olla uued haridusvaldkonnad. Voite alati inspiratsiooni ammutada

jargmistest naidetest ja kanda teadmisi uude sotsiaalmeediasse.

Kirjeldame nimekirja kdigist valitud sotsiaalmeedia peamistest potentsiaalsetest
haridusrollidest ja uurime pedagoogilisest vaatenurgast hariduskogemusi, mis olid varem
teostamatud. Iga sotsiaalmeedia vdib pakkuda erinevat 6ppimiskogemust, kuid enamiku

sotsiaalmeedia jaoks on uhised esialgsed sammud;

- teil ja teie Opilastel tuleb luua konto. Mdnel juhul on registreerimiseks vaja meili. See
tdhendab, et teie Opilastel peaks see olema. Erandiks on Youtube, kust saab videoid
otsida ilma kontota — seda laheb vaja selle lisateenuste kasutamiseks;

- enamikus sotsiaalmeedias registreerumine on avatud 13-aastastele ja vanematele
inimestele, kuid mdnes jurisdiktsioonis vdivad olla erinevad vanusepiirangud;

- peate seadistama oma privaatsuse ja isikuparastama oma profiili, esitades teabe, mille
kavatsete avalikustada;

- tavaliselt alustate oma vorgustiku loomist, sGpradeks saamist voi inimeste voi

organisatsioonide jalgimist.



FACEBOOK

Peamised tegevused, mida Facebookis labi viia, on:

- Postitada: kasutajad saavad oma kontol jagada ainult tekste v0i tekste koos videote ja
piltidega (vastavalt privaatsusseadetele vdivad sellised postitused olla nahtavad ainult
sOpradele voi ka laiemale avalikkusele) voi gruppidesse;

- Reageerida postitustele ja kommenteerida
neid: kasutajad saavad jagada oma 6 O ? >'< 5.3 00 @
tagasisidet postituste kohta, lisades emotikon 0 Like o ——
(pilt, mis kujutab tunnet nagu naeratus, suda,
nutt ndgu jne) voi jattes kommentaari;

- Luuagrupid vai liituda nendega: grupid on kogukonnad, mis koosnevad erinevatest
likmetest, kes ei pruugi olla Facebooki sdbrad ja vdivad otsustada suhelda ainult
grupis. Grupid vdivad vastavalt privaatsusseadetele olla privaatsed, salajased voi
avalikud. Gruppide liikmed saavad postitusi jagada ja kommentaare jatta. Tavaliselt on
lehe administraator(ad) ka moderaator(id) ja juhivad grupis kaitumist;

- Luuavdi jalgida lehti: lehed on nagu organisatsioonide, ettevdtete ja avaliku elu
tegelaste vitriinid. Kasutajad saavad lehti jalgida ja nendega reaktsioonide ja
kommentaaride kaudu suhelda, ilma et oleks vaja kellegagi s6braks saada. Lehed on
digitaalsed kohad tegevuste ja kaupade naitamiseks, kuid mitte kohad kogukondade
loomiseks nagu naiteks rihmades;

- Vahetada s6numeid: Facebook Messenger on Facebooki pakutav privaatne vestlus,
kus Uksikud inimesed voi inimrihmad saavad suhelda ja privaatsdnumeid kirjutada.
Samuti on vBimalik teha videokdnesid;

- Ules laadida lugusid: inimesed saavad ules laadida ajutisi videoid vai pilte, mis
kestavad kuni 15 sekundit ja kestavad 24 tundi ja seejarel kaovad, mida nimetatakse
lugudeks;

- Otseulekanne: saate oma lehele, rihmale, profiilile vdi sindmusele otsetilekandeid
teha oma mobiilseadme Facebooki rakenduse vdi kaamera ja voogesituse tarkvara
abil.
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Facebooki dpetlik kasutamine

- Looge oma klassi jaoks rihm: rihmad vodivad olla vorgusuhtluskeskkonnaks teile ja
teie dpilastele. RUhmadega seotud on vahemalt paar eelist. Esiteks ei pea te olema
Facebookis sdbrad sama grupi likmetega. Teiseks saate muuta grupi privaatsus
privaatseks, et sisu ei oleks avalikult ndhtav voi isegi salajane, kui te ei soovi teistele
teada anda, kes on liikmed. Gruppe saab kasutada vestluste ja arutelude tekitamiseks,
kodutd6ode andmiseks, klassi tegevustest piltide jagamiseks, teabe ja sGnumite
jagamiseks oma klassiga. Samuti saate luua postitusi kisitlustega voi jagada linkide
vOi videote kaudu materjale ja ressursse. Dokumente (nt PDF-i) ei saa rithmades
jagada. Facebooki gruppe kasutatakse ka sisu jagamiseks ja tegevuste

reklaamimiseks imberpddratud klassiruumides (Su Y-S ja Lai C-F, 2021).

- Looge messengeri gruppe: kui teil on vaja PDF-dokumente jagada, on see vbimalik
messengeriga loodud vestlustes. Selliseid vestlusi saab kasutada ka suhtluse

saatmiseks.

- Looge oma kooli, klassi vOi projektide jaoks leht: juhuks, kui soovite oma klassi,
kooli vdi mdne projekti, riikliku voi projekti tegevusest avalikult aru anda. Leht on avalik,
seega on selle ulatus oluliselt erinev rihm. Lehe eesmark on naidata teie kohalikule
kogukonnale ja vanematele naiteks mitu tegevust, mida teete. Opilased saavad teid

aidata, luues sisu ja postitusi.

- Looge rahvusvahelisi sidemeid: Uhelt poolt palju Erasmusele ptuhendatud rihmitusi
rihmad vOi rahvusvaheline vahetus on olemas ja saate nendega vorgustike loomise
eesmargil lituda. Peal teiselt poolt saate luua ka rihmi, mis koosnevad erinevatest

Opilastest klasside ja riikide jaoks, et vbimaldada neil vahetada ja suhelda.

- Kutsuge oma 0Opilasi jalgima lehti ja/v6i saama asjakohaste rihmade liikmeks:

Opilased saavad liituda asjakohastel teemadel haridusrihmadega.

- Looge veebis ja isiklikult sindmusi: saate oma sundmusi reklaamida nii veebis kui
ka mujal saidil, luues Facebookis siindmusi. Saate kutsuda oma &pilasi, perekondi ja

teisi kolleegid osalema.




YOUTUBE

Esimene viis Youtube'i kasutamiseks on minna

pohiveebilehele ja hakata videoid otsima. n Yo uTu be
G ()

Paljud autorid ja videotegijad korraldavad oma videod

temaatilistesse kanalitesse ning nende vahel saab

vabalt liikuda.

On laialt levinud seisukoht, et videod muutuvad &ppimises iiha tavalisemaks. Opilased
kasutavad Oppevideoid kdige 6ppimise vahendina. Paljud teemad on tanu dppevideotele
paremini kattesaadavad ja arusaadavad. Lisaks on uuringud nadidanud, et luhikesed
videod vdimaldavad tdhusamat to6tlemist ja malu meeldejatmist.

Kui soovite oma videoid Ules laadida, peate looma Youtube'i kanali. Igal Youtube'i kanalil

on oma Youtube'i stuudio, kus saab teha videotdo6tlust ja lisada subtiitreid.




Youtube’i hariduslik kasutamine

- Looge oma Youtube'i kanal: oma google konto ja kanaliga saad Youtube Studios
videoid Ules laadida ja tdodelda. Videod on mdjuvad dppimise vahendina, neid saab
maarata kodutooks, juhisteks, dppetundidena, mida tuleb ette valmistada pddratud
klassiruumide jaoks. Videoid saab jagada lingina, manustada ajaveebi v0i veebisaidile
vOi muusse sotsiaalmeediasse. Samuti saate luua palju Youtube'i kanaleid vastavalt

erinevatele teemadele.

- Kasutage ara arvukalt olemasolevaid YouTube'i kanaleid: saate tuvastada ka palju
juba olemasolevaid haid dppematerjale, mis on saadaval paljudes keeltes, subtiitritega
ja paljude erinevate teemade kohta. Lisaks on igasuguse veebisaidi 6ppimiseks palju

vaga professionaalseid videodpetusi.

- Uhendage Youtube muu tarkvaraga: Youtube'il on palju integratsioone teiste
veebisaitidega. Uks naide vdiks olla Edpuzzle: see veebisait véimaldab kasutajatel

kasutada Youtube'i videoid ja nende kohta viktoriine vdi luua interaktiivseid toiminguid.

- Arendage oma Opilaste videotegemise ja -montaazi ning digioskusi: saate lisada
oma Opilasi oma Youtube'i kanalile kaastddlistena. Saate neile oma Youtube'i stuudio
kaudu eraldada erinevat tllpi 6igusi ja volitusi. Nad voivad teid toetada videote

redigeerimisel, subtiitrite lisamisel vdi uute ressursside Uleslaadimisel.







INSTAGRAM

Peamised tegevused, mida Instagramis teha, on:

- Postitused: kasutajad saavad jagada videoid ja pilte koos mdne tekstiga. Instagram
on vaga visuaalne sotsiaalne vorgustik. On vaga soovitatav kasutada hashtage (s6na
vOi fraas, millele eelneb rasimark (#), mida kasutatakse sotsiaalmeedias konkreetse
teema digitaalse sisu tuvastamiseks) selleks, et osaleda uurimuses, mis puudutab
puudutatud teemasid;

- Reageerida postitustele ja kommenteerida neid: kasutajad saavad postituste kohta
oma tundeid, tunnustusi ja motteid jagada, lisades siidamena visualiseerituna
meeldimise voi jattes kommentaari.

- SOnumite vahetamine: Instagram pakub kasutajatele privaatset vestlust, kus tksikud
inimesed voi rithmad saavad suhelda. Samuti on vdimalik teha videokdnesid.

- Lugude uleslaadimine: nagu Facebookis, saavad inimesed lles laadida ajutisi
videoid voi pilte, mis kestavad 24 tundi kuni 15 sekundit ja seejarel kaovad. Instagramis
on need vaga laialt levinud ja kujutavad endast suureparast viisi jalgijate kaasamiseks;

- Otsellekanne: saate alustada otselilekannet, et oma jalgijatega reaalajas tihendust

vOtta




Instagram’i hariduslik kasutamine

- Harivate kontode jalgimine: paljud kontod pakuvad minitunde ja sisu, mis on
tavaliselt kasutajatele vaga kaasahaaravad ja meelelahutuslikud. paljud dpetajad
leiavad néaiteks I6busaid viise vodrkeelte dppimiseks sdnumite ja n&pundaidete

edastamiseks;

- Instagramiga lugude jutustamine: saate lasta oma Opilastel luua kontosid, ka
kunstnikke, kirjanikke voi ajaloolisi tegelasi esindavaid vdltskontosid ning edendada
nende loovust ja kriitilist motlemist lugude jutustamise, piltide ja videote Uleslaadimise

kaudu;

- Omaklassile vdi koolile konto loomine: Instagram vdib olla ruum, kus naidata oma
kooli tegevust ja/voi klassiruumi. Opilased saavad osaleda postituste, piltide ja videote

loomisel;

- Kampaaniade ja valjakutsete loomine (Stojanovi¢, Danijela ja Bogdanovié, Zorica ja
Despotovi¢-Zraki¢, Marijana ja Naumovi¢, Tamara ja Radenkovi¢, Milo§, 2019): oma
konto voi kooli/klassi konto kaudu saate kaivitada kampaaniaid ja valjakutseid teie
opilased kasutavad mdnda hashtagi. Nii saate neid kaasata ja pakutud hashtagiga

panustada.




TWITTER

Peamised tegevused, mida Twitteris l&bi viia, on jargmised:

- Postitused: saate kirjutada kuni
v This symbol is the v E"’,smu.s’a @
280 tahemargi pikkuseid ~%  mention E

&=

postitusi/sdutsu koos piltide voi

" 3 #ErasmusAppisthe
| hashtag

videotega. Et teie postitus oleks

asjakohases vestluses néahtav,

This symbol is the
retweet

peate oma teksti lisama seotud

The comments and
the like (heart) are the

rasimargid. Isegi kui Glalkirjeldatud

hashtag on kasutusel peaaegu @ et

kogu sotsiaalmeedias, on see @

Twitteris Glimalt oluline. Kasutajad Wbscoed
peavad neid kasutama ja

tuvastama kdige asjakohasemad, et vestlustesse sekkuda vdi olla kursis viimaste
uudistega. Twitteris on jaotis ,Avasta #’ kdige enam kasutatavate hashtagidega seotud
trendikate teemade kohta;

- Retviit: kui soovite sautsu toetada voi seda reklaamida ja ndhtavamaks muuta, saate
mdne muu konto tehtud postituse uuesti sautsutada. Sel viisil ilimub sautsu teie kontole
ja see on néhtav ka teie jalgijatele.

- Maininime: sautsu kirjutades voite selle margistamiseks ja vestlusesse kaasamiseks
mainida ménda muud kontot.

- Reageerimine sautsidele ja kommenteerimine: kasutajad saavad postitustele oma
tundeid, tunnustusi ja motteid jagada, lisades siidamena visualiseeritava meeldimise
vOi jattes kommentaari.

- SOnumite vahetamine: Twitter pakub kasutajatele privaatset vestlust, kus Uksikud
inimesed voi rithmad saavad suhelda;

- Reaalajas videote loomine: saate Twitteris otsetilekande teha ja video kuvatakse

sautsuna.



Twitter’i hariduslik kasutamine

- Pidevalt uuendatava ja reaalse maailmaga thenduses olemine: Twitter pakub
reaalajas varskendusi, mis tulevad lle kogu maailma. See vdib olla suureparane
teabeallikas, eriti kui soovite, et teie dpilased oleksid tihiskonnas toimuvast teadlikud.
Kui lahete rubriiki "trendivad hashtagid”, leiate oma riigi paevade enim arutatud

teemad;

- Harivate vestluste Ulesleidmine ja nendega liitumine: hariduslikud vestlused
Twitteris on abiks professionaalse dppevorgustiku loomisel. Konkreetse hashtagi alt
leiate inimesi, kes kohtuvad Internetis kindlal ajal ja paeval tle kogu maailma ning
kommenteerivad ja raagivad konkreetsel teemal. Sellelt lingilt leiate harivate vestluste
loendi ajastusega: 50 parimat hariduslikku Twitteri hashtagi — koosoleku aegadega!
(teachthought.com). Pidage meeles erinevaid ajavoondeid ja asjaolu, et sellised

kellaajad vbivad aja jooksul muutuda.

- Digitaalse kodakondsuse dpetamine: sotsiaalmeedia teenuse (nt Twitter)
kasutamine Opilastega voib samuti anda vOimaluse modelleerida vaartuslikke oskusi ja
hoiakuid seoses digitaalse kodakondsuse ja sotsiaalmeedia kirjaoskusega (Rheingold,
2010). Twitteri kasutamine koos dpilastega voib olla hea vbimalus dpetada neile,

kuidas nad peaksid vorgus kaituma ja kuidas luua digitaalset identiteeti;

- Opilaste kaasamine: teisest artiklist (Nickolas A. Jordan, 2013) selgub, et Twitteri abil
saab kaasata Opilaste gruppe loenguid jalgima. Naiteks v8ite paluda neil hashtagi abil

arutelus osaleda voi reageerida monele sautsule, et saada kohest tagasisidet.




TIKTOK
TikTok on eriti tuntud videote jagamise platvormina. Peamised tegevused, mida

TikTokis labi viia, on jargmised:

- Videote lleslaadimine: TikTokis saab avaldada ainult videoid pikkusega 15 sekundit
kuni 3 minutit. Hiljuti teatati, et peagi on selle pikkus 10 minutit. Tavaliselt on videod
kombineeritud mdne teksti ja hashtagidega.

- Kontode jalgimine: vdite jalgida enda jaoks huvitavamaid kontosid. Sel viisil
rikastatakse teie voogu videotega, mille on Ules laadinud teie arvates asjakohased
inimesed.

- Kommentaarid ja meeldimised: avaldatud videotele saab jatta kommentaare ja like'i
labi sidame.

- Valjakutsetes osalemine: Tiktokers kaivitab véljakutseid, nt. helistage, et vétta midagi
ette ja salvestada see TikToki video kaudu. Tavaliselt parinevad need valjakutsed
viiruslikest TikToki videotest, mis h6lmavad tavaliselt laulu, tantsuliigutust, filmitsitaati
jne.

- Sdnumite vahetamine: TikTok pakub kasutajatele privaatset vestlust;

- Reaalajas videote loomine: saate TikTokis otselilekandeid teha ja reaalajas

voogesitada.



TikTok’i hariduslik kasutamine

TikToki hariduslik ulatus nduab lihikest tutvustust. Uurimistdd/uuringu seisukohast on
TikTok oma haridusliku rolli osas vahem uuritud sotsiaalmeedia. Sellegipoolest on juba
praegu voimalik ette ndha selle potentsiaali 6petamise ja Gppimise osas. Pealegi on ilmselt
just sotsiaalmeedia see, mida teismelised praegu rohkem armastavad. Selle tulemusena

vOib selle klassiruumi integreerimine olla viis Opilaste kaasamiseks ja motiveerimiseks.

- Harivate kontode jalgimine: paljud kontod pakuvad huvitavat sisu atraktiivsete
videote kaudu. Samuti vdite mdelda selliste videote integreerimisele oma
oppetundidesse voi teha dpilastele ettepanek oma teadmisi tdiendada. Samuti saate
luua oma kanali videotega ja jagada neid oma Opilastega: nad leiavad teie sisu oma

lemmikplatvormilt;

- Hariduslike véljakutsete kaivitamine: valjakutsed on TikTokis vaga kuulsad ja
levivad, eriti teismeliste seas, et kasutajaid aktiivselt kaasata. Niisiis, miks mitte luua

oma Opilastega valjakutse, paludes neil luua teie aine eesmarkidele vastav video?

- Lugude jutustamine ja loovuse arendamine TikToki kaudu: nagu Instagrami kohta
Oeldud, vBib olla huvitav, et teie dpilased saavad arendada oma vdimet luua lugusid voi

edendada oma loovust videote kaudu véljendamisel.







SOOVITUSED SOTSIAALMEEDIA KOGEMUSTEST KLASSIRUUMIS

Michael Milton 6petas valgustusajastu filosoofe ja
julgustas oma opilasi to6tama rihmades ja looma
Twitteri Voltaire, parun de Montesquieu, John
Locke, Mary Wollstonecraft, Jean Jacques
Rousseau vdltskontosid . Opilased pidid

kommenteerima praegustel ajaloolistel faktidel,

rakendades valgustavaid métteid. Eksperiment ol

pdnev, kuna see ei puudutanud ainult ajaloolise

ajastu uurimist, vaid ka kriitilise motlemise Sohn Locks

kujundamist @LockeinltUp

Philosopher and physicij
freedom. Helped found

“The Enlightenment meets Twitter: using Social Media in the social studies classroom”
( Krutka, Daniel, 2013)
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@GéoDéclici naide: see on valjakutse

Twitteris registreerunud klasside vahel, kes vahetavad . "ssros s O3t
oma lahikeskkonna fotodega, et neid analtisiksid ja -
kommenteeriksid teised klassid. See on seotud ruumi

asustamise geograafilise oskusega ja véimaldab dpilastel J§= . .
valjakutse ajal uusi padevusi kasutada ja omandada. "“E“ ""'"“
Klasside vahel sdutsude jagamine viib uue @“"”“* et
motlemiseni ja teadmiste poole putdlemiseni enda EECIAE——
Umbritseva keskkonna kohta.
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Hamlet 1L2 - Accueil
8ms

Kirjanduskursuse kontekstis, konkreetset teost 6ppides,
voite paluda dpilastel luua raamatu tegelastele
valjam&eldud kontod ja panna need koos suhtlema.

Naiteks, keskkooli inglise keele dpetaja Delphine tegi HEIGE L2
selle katse oma klassiga parast seda, kui nad olid
Hamletit dppinud. Tema dpilased 16id Facebooki Message

tegelaste lehed (Ghost, Hamlet, Horatio) ja pani nad
omavahel suhtlema vastavalt naidendi stsenaariumile
(Lachise S, 2016).

) Envoyer un message

) Personnage fictif

Voir tout >




7. Sotsiaalmeedia turvaline kasutamine ja digikodakondsuse

oigused

See osa tutvustab digitaalse kodakondsuse madistet ja selle staatusega kaasnevaid digusi.
See selgitab ka sotsiaalmeedia vdimalikke 16kse ja seda, mida saame nende valtimiseks

vOi lahendamiseks teha.
Digikodakondsus ja selle digused
1) Digikodakondsus: méaaratlus

Digitaalne kodakondsus viitab tehnoloogia vastutustundlikule kasutamisele kdigi poolt, kes
kasutavad arvutit, Internetti ja digiseadmeid thiskonnaga suhtlemiseks mis tahes tasandil.
See koosneb "tehnoloogia kasutamisega seotud sobiva ja vastutustundliku kaitumise
normidest” (Ribble & Bailey, 2007).

Digitaalne kodakondsus hdlmab jargmisi mdisteid: austus teiste kasutajate vastu,
teadmised Interneti ja seeléabi sotsiaalmeedia toimimisest, kasutajaandmete moistmine voi
digitaalse kirjaoskuse miinimumtase. Lisaks peaksid digikodanikud mdéistma, kuidas
sotsiaalmeedia saab toetada suhtlust, loovust ja innovatsiooni. Siiski peaksid nad olema

teadlikud ka oma piirangutest ja riskidest.

Sotsiaalmeedia kasutajad peaksid neil digitaalsetel platvormidel saadaoleva teabe ja
andmete suhtes kriitiliselt suhtuma ning olema teadlikud tehnoloogiatega kaasamise

oiguslikest ja eetilistest pohimotetest.

Kdiki neid oskusi, mida digikodanikud oleks pidanud nimetama digipadevusteks. Need on
kasulikud sotsiaalmeedia enesekindla, kriitilise ja vastutustundliku kasutamise

arendamisel.

Kui soovite selle teema kohta lisateavet, saate jargida seda Euroopa Noukogu lingil:

https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education



https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education

Opetajad peavad oma dpilastega digitdoriistu kasutades mdistma ja Gpetama
digikodakondsust. Teatud mottes toovad nad oma dpilased digimaailma, millel on oma
kindlad reeglid, digused ja kohustused. Teisisbnu, kui kool l&aheb vorku, peavad Gpetajad
ja Opilased olema kursis selle uue dpikeskkonna reeglitega, nagu jargitaks kooli eeskirju

diguste, kohustuste ja turvalisuse osas.

2) Sotsiaalmeedia kasutajate digused

Enne sotsiaalmeedia kasutamist tuleks teile tutvustada oma digusi, kuna see aitab teil
selle funktsioone paremini mdista ja olla ettevaatlik sellega kaasnevate riskide suhtes.
Tana teevad mitmed institutsioonid ja ametiasutused kdvasti t66d selle nimel, et
parandada meie Interneti- ja sotsiaalmeedia kasutamist ning reguleerida seda, mis voib
juhtuda voi avaldada. Meil on aga Gigused, millega peame arvestama ja nendega
arvestama. Tdnased seadused keelavad igasuguse internetis diskrimineerimise. Oigus
isikuandmete kaitsele on Euroopa Liidu p&hidiguste hartas (artikkel 8) satestatud
pdhidigus. Euroopa Parlament vottis 2016. aastal vastu isikuandmete kaitse Uldméaaruse
(GDPR), et tagada parem digusloome ja kaitsta isikuandmeid.

Meil on aga ka kohustused sotsiaalmeedia kasutajatena. Peame austama teisi.
Anonludmsus ei tahenda, et teeme ja Utleme kbike, mida tahame, ilma tagajérgi ootamata.
Tdepoolest, inimdiguste austamine on vastutustundliku ja konstruktiivse suhtumise alus.
Teine digus, mis tdnap&eval Internetis areneb, on intellektuaalomand. Paljud inimesed
saavad oma t6od sotsiaalmeedias jagada, et seda paremini edastada ja paljusid inimesi
puudutada. Neil on aga oma teoste suhtes digused, mis vbimaldavad neil kontrollida oma

teoste kasutamist teiste poolt.

Voimalikud I6ksud
1) Voltsuudised, desinformatsioon ja vandenduteooriad

Oluline on teha vahet voltsuudistel ja desinformatsioonil. Véltsuudised on
manipuleerimiseks vabatahtlikult loodud valeinformatsioon, valeinformatsioon aga halva

kvaliteediga voi ebatapne teave.



Alates digipddrdest ja sotsiaalmeedia tdusust on meil juurdepaas teabetulvale. Seetdttu on
iga teabe usaldusvaarsuse hindamine digikodanike jaoks hadavajalik.

Teine sotsiaalmeedia I16ks, mis v8ib tuleneda vdltsuudistest, on vandendu.

Veebisaidi "Conspiracy Watch" v60rustaja Rudy Reichstadt maaratles vandendu kui
"suhtumist, mis seisneb teatud sotsiaalsete n&htuste voi oluliste sindmuste uldtunnustatud
seletuste kuritahtlikus kahtluse alla seadmises alternatiivse selgitava narratiivi kasuks, mis
postuleerib vandendu olemasolu ja mdistab hukka tksikisikud vdi rihmad, kes oleksid
sellest osa votnud." Vandendu vabastab end teadusliku arutluse ja metoodilise kahtluse

elementaarsetest reeglitest, kuid ilma igasuguse demonstratsioonita.

2) Kiuberkiusamine, diskrimineerimine ja vihakdne

UNICEFi s6nul on "kuberkiusamine digitaaltehnoloogiate abil kiusamine. See vdib toimuda
sotsiaalmeedias, sdnumiplatvormidel, mé&nguplatvormidel ja mobiiltelefonides. See on
korduv kaitumine, mille eesmark on hirmutada, vihastada voi habistada sihtmarke."
Kiberkiusamine v8ib olla solvamine, hirmutamine, narrimine, vérguahvardused,
kuulujutud, kontode h&akkimine, digitaalse identiteedi varastamine voi kellegi teise halvas
olukorras olevate fotode voi videote avaldamine.

Lisaks kuberkiusamisele kasutatakse sotsiaalmeedias sageli vihakdnet. See voib esineda
mitmel viisil, mis vdib pdhjustada v6i soodustada vihkamist, vagivalda ja diskrimineerimist
teiste digitaalsete kasutajate vastu. Seetottu votavad paljud avalikud ja erainstitutsioonid,
nagu meedia ja Interneti-tédstus, vastu kaitumisjuhised, et sellist kaitumist karistada voi
valtida.

Kiberkiusamine, diskrimineerimine ja vaenu dhutamine on mitmed ebakodaniku kaitumise
aspektid. Opetajad leiavad veebist vaga huvitavaid praktilisi td6tube. Kui soovite rohkem

teada praktiliste tegevuste kohta, mida saate teismelistega positiivse veebikaitumise



teemal labi viia, tutvuge kindlasti projekti ICUD ressurssidega
(http://digitaldiscrimination.eu/pack/), mis on saadaval inglise, katalaani, prantsuse ja

itaalia keeles, hispaania ja rumeenia keeles.

3) Algoritmid

Sotsiaalmeedia kasutab teile sobivama sisu pakkumiseks algoritme, mis analtitsivad
seda, mida te vaatate ja keda jalgite. Selle tulemusena vGime sattuda Uhte vaatenurka
vastavalt sellele, mida oleme harjunud internetis tarbima. Seetdttu v6ib see mehhanism

teid sarnaselt moétlevate inimeste mulli sattuda.

4) Midagi tegelikult ei kustutata

Kdik, mida avaldame, on seal igavesti. Me jatame oma tegemistest kogu aeg jalgi.

Seetbttu peame arvestama, mida tahame teistele naidata ja hoidma oma privaatsust.

5) Vagivaldne sisu

Me ei taha naha sisu, mis ilmub meie tahte vastaselt, kas juhuslikult vai tahtlikult.
Sotsiaalmeedia v0ib avaldada oma kasutajaid vagivaldsete, seksuaalsete ja vaenu
tekitavate piltidega, ilma et neil oleks t6oriistu enda deSifreerimiseks, mdistmiseks ja
kaitsmiseks. See voib neid Sokeerida, jaada nende meeltesse ja dpetada neile valesid
ideid (Euroopa NAukogu, 2022).



Mida saame teha, et valtida sotsiaalmeedia |I6kse ja seda ohutult kasutada

Tutvuge oma odigustega turvalisel ja ametlikul veebisaidil,
naiteks sellel ELi Komisjoni veebisaidil:
https://ec.europa.eu/info/law/law-topic/data-protection_en.
Mdelge hoolikalt labi, kuidas te sotsiaalvorgustikke
kasutate: kui kaua te neid kasutate, kus ja millal!
Kontrollige oma uudisteallikaid, et véltida voltsuudiseid, ja
arvestage, et kui midagi on tasuta, olete teie toode.

Valige hoolikalt inimesed, kellele saadate foto-/videosisu ja
kellega vestlustes vdi veebikaamerates suhtlete.

Olge lugupidav, drge postitage midagi, mis voib teistele
haiget teha v0i Sokeerida. Hoiduge naljakatest
kommentaaridest, mida voidakse pidada diskrimineerivaks voi
solvavaks.

Kui postitate foto, video, asukoha, kiisige kindlasti
asjaosalistelt ndusolekut.

Arge avage tundmatute voi kahtlaste inimeste (viirused voi
andmepuigisaidid) saadetud linke.

Kasutage oma identiteedi ja privaatsuse kaitsmiseks
pseudontimi ning tugevat parooli.

Valige oma sotsiaalvorgustike jaoks oiged turva- ja
privaatsusseaded.

Kui olete ahvarduste vGi kiiberkiusamise ohver, votke
uhendust usaldusvaarse isikuga voi helistage nende
juhtumite jaoks m@eldud abitelefonidele. (CLEMI, 2017)

®subscn'bed




Oluline on meeles pidada, et igast inimesest saab kohe parast sotsiaalmeedia kasutamist
digitaalne kodanik, kellel on kohustused ja digused. Maarused on juba olemas, et lletada
kdik riskid, mida sotsiaalmeedia vOib pdhjustada. Sellegipoolest peate isegi nende

eeskirjadega olema ettevaatlik, mida te sotsiaalmeedias avaldate ja teete.




8. Jareldus

Nutd, kui olete tutvunud sotsiaalmeedia mdiste, selle ajaloo ja funktsiooniga, voite hakata
proovima neid oma klassi integreerida! Saate suurendada oma Opilaste kaasatust,
motivatsiooni, kaasamist ja koostoovdimet. Lisaks arendab see teie Opilaste digioskusi
olenemata sellest, kas nad otsustavad sisu tarbida voi luua. Vaga oluline on olla teadlik
sotsiaalmeedia positiivsest mdjust, kuna see on suureparane dppimisvoimalus. Siiski

peate olema ka ohtudest teadlik ja 6ppima, kuidas neid valtida.

Pidage meeles, et Uhe voi kahe sotsiaalmeedia kasutamise dppimine on asjakohasem kui
kdigi platvormide pealiskaudne tundmine. Seetdttu valite sotsiaalmeedia, mis sobib kdige

paremini teie ideede ja Gpieesmarkidega.
See juhend on vaid sissejuhatus sotsiaalmeediasse ja selle kasutamiseks hariduslikel
eesmarkidel, kuid sealt leiate tApsemat sisu ja todriistu, mis aitavad teil edasi minna ja

teadmisi siivendada.

Rohkem ressursse leiate meie veebilehelt: https://www.subscribed-project.eu/.

Tootame valja muid téoriistu, nagu pedagoogilised jarjestused, et pakkuda teile
konkreetsemaid materjale; e-6ppe platvorm, mis vBimaldab teil dppida, kuidas luua oma
sisu sotsiaalmeedias; rakendusjuhend, mis toetab teid oma eesmarkide seadmisel
sotsiaalmeedia integreerimisel klassiruumi; ja ohutusressursid, mis aitavad teil turvalisuse

ja andmekaitse seisukohalt sotsiaalmeediat paremini mdista.


https://www.subscribed-project.eu/
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