a RISORSE SULLA SICUREZZA CSUbSCI'I‘bed

ﬂ Giochi che potrebbero essere usati
su queste tematiche (sicurezza,
protezione, fake news)

©\ Definizione

La “Gamification”, vale a dire utilizzare giochi a scopo didattico, & ritenuta una delle strategie

di apprendimento e insegnamento piu efficaci. Essa include sfide e varie forme di

collaborazione per raggiungere obiettivi comuni.

@ Perché e importante?

ScienceDirect 2020 afferma che ricorrere a giochi basati su sfide nella didattica porta ad una

crescita del 34.75% degli esiti degli studenti. Sulla base di queste cifre, potrebbe essere

interessante applicare i giochi anche all’area della sicurezza di Internet e dei social media.

@f Suggerimenti e trucchetti

. Puoi spiegare agli studenti come identificare notizie finte (Come riconoscere le notizie

false (europa.eu)) e chiedere loro di cercarne alcune su Internet per un determinate

argomento.

— Puoi utilizzare risorse online e far giocare i tuoi studenti (per giochi gia disponibili, puoi
utilizzare i link nella sezione sotto).

x Risorse e strumenti utili

ﬁ InternetMatters ha creato un quiz per capire quali sono le notizie false: Trova il falso
quiz - Internet Matters

ﬁ Gioco creato nel progetto Parole Ostili: Microsoft Word - Esercizio Fake News(1).docx
(scuolasalgari.edu.it)

ﬂ Wired da Informazioni su GoViral nella sua versione italiana: E arrivata la versione

italiana di GoViral, il gioco educativo contro le fake news | Wired Italia

. z Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
Cofinanziato : ; L R . - .
dall'Unione europea non nfl_ettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell Agenzia esecutiva europea per
a P I'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né 'EACEA possono ritenersi responsabili.


https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1071581920300987
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2017/599386/EPRS_ATA(2017)599386_IT.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2017/599386/EPRS_ATA(2017)599386_IT.pdf
https://www.internetmatters.org/it/issues/fake-news-and-misinformation-advice-hub/find-the-fake/
https://www.internetmatters.org/it/issues/fake-news-and-misinformation-advice-hub/find-the-fake/
https://paroleostili.it/
https://www.scuolasalgari.edu.it/images/Parole_ostili_esercizi.pdf
https://www.scuolasalgari.edu.it/images/Parole_ostili_esercizi.pdf
https://www.wired.it/attualita/media/2021/02/15/versione-italiana-goviral-gioco-fake-news/
https://www.wired.it/attualita/media/2021/02/15/versione-italiana-goviral-gioco-fake-news/

