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Ce inseamna proprietatea

intelectuala

OBIECTIVELE LECTIEI

- Aflati despre proprietatea intelectuala si ce inseamna aceasta

- Aflati cum sa determinati daca un continut din retelele sociale respecta proprietatea
intelectuala

- Aflati cum sa creati continut de social media respectand proprietatea intelectuala

MATERIALE NECESARE

- Un proiector si un ecran alb (tabla dvs. goala).

- Videoclipuri cu resurse externe, de exemplu (YouTube, Instagram, TikTok...)
- Un laptop pentru a arata exemplul

- Informatii despre proprietatea intelectuala (articolul_“Intellectual property and social

media” from European Commission poate fi util)

SCENARIUL LECTIEI SI ACTIVITATILE PROPUSE

1) Prezentare (20 minutes)

Puteti Tncepe prin a-i intreba pe elevii dumneavoastra daca sunt familiarizati cu
conceptul de proprietate intelectuala si ce inseamna acesta pentru ei. Le puteti oferi
scenarii in care ei sunt creeaza ceva si altcineva isi foloseste continutul ca pe al lor si sa

vezi cum ar reactiona.

2) Expunere (30 minutes)

Datorita reactiilor sau intrebarilor elevilor tai, poti explica ce este proprietatea
intelectuala si cum poate fi aplicata retelelor sociale. Puteti folosi diferite site-uri web
pentru a cauta informatii pentru a face aceasta lectie despre proprietatea intelectuala,
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cum ar fi the World Intellectual Property Organization (WIPO) website. Nu uitati s&

specificati ca fiecare tara are propriile reguli si legi pe aceasta tema. Poti sa te

concentrezi pe tara ta.

3) Exersare (20 de minute)

Pentru a intelege mai bine conceptul de proprietate intelectuala, puteti organiza o
activitate cu studentii dvs. cu cazuri practice. Cautati in unele cazuri de plagiat pe
retelele de socializare sau creati exemple fictive, cum ar fi repostariti ceva spunand ca
sunteti creatorul. Unele cazuri trebuie sa fie foarte evidente, iar altele deloc, cu diverse
cazuri pentru a le arata elevilor ca, uneori, plagiatul poate fi vazut ca normal de catre ei,

in timp ce nu este!

DIFICULTATI ASTEPTATE SI SOLUTII PROPUSE
- Daca unii elevii sunt reticenti in a participa si aceiasi elevi dau mereu raspunsuri,
puteti crea un Kahoot, astfel incat toata lumea trebuie sa spuna ceva. Daca vedeti ca
nu sunt in largul lor sa vorbeasca in fata tuturor, puteti imparti elevii pe grup sile
cereti sa urmareasca exemplele impreuna si sa va dea inapoi o lucrare cu

argumentele lor cu privire la raspunsurile lor.

EVALUAREA
- Puteti cere elevilor sa caute pe retelele lor de socializare continut care respecta sau
nu respecta proprietatea intelectuala si sa explice de ce. Poate fi tema pentru acasa
sau activitate in clasa.
- O alta sarcina ar putea fi sa le cerem elevilor sa creeze o postare falsa pe retelele
lor de socializare folosind resurse externe alese, respectand proprietatea
intelectuala. Puteti impune o resursa sau ii puteti lasa sa decida.

- Puteti face un Kahoot pentru a va ajuta cu pasul 2, parcurgand diferitele exemple.
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INFORMATII ADITIONALE

- Infograficul “What can you do on social media?” from the European IP Helpdesk va

poate ajuta. Existd o multime de informatii despre proprietatea intelectuala online,

asigurati-va ca sunt din tara dvs. deoarece pot diferi de la stat |a stat.
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