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ﬂ Propriété intellectuelle

et droits d'auteur

@\ Définition

La propriété intellectuelle concerne la possession d'une personne de sa création et

comprend les brevets, droits d'auteur et marques déposées qui définissent qui est autorisé a

partager ou a utiliser la création d'une personne.

@ Pourquoi est-ce important ?

Le partage ou la création de contenu en ligne peuvent s'avérer délicat lorsqu'ils sont
susceptibles d'inclure ou de passer pour la propriété de quelqu'un d'autre. Malgré les
nombreuses mesures prises pour lutter contre la piraterie numérique, il est toujours trés
facile d'accéder a des contenus contrefaits illégaux en ligne. De nombreux artistes sont
confrontés aux dures conséquences du vol ou de la copie de leurs ceuvres, en particulier
avec l'essor des générateurs a IA qui utilisent le contenu existant pour créer de nouveaux

motifs, souvent sans créditer les créateurs originaux.

@{ Conseils et astuces

Les lois et regles relatives aux droits d'auteur et a la propriété intellectuelle varient d'un
pays et d'une plateforme a I'autre. Considérez et respectez celles s'appliquant a vous.

Mentionnez toujours le lieu ou vous avez trouvé ce que vous partagez. En cas de

!

doute, recherchez le créateur ou propriétaire a l'aide d'une recherche d'image inversée

ou par mot-clé, ou indiquez "auteur inconnu".

x Ressources et outils utiles

ﬁ IP Careers (emplois de propriété intellectuelle au Royaume-Uni), “Article 13: Copyright

and Social Media”, fournit (en anglais) des conseils sur la fagon de protéger vos

créations et les risques des réseaux sociaux pour les créateurs de contenu.

ﬂ Une fiche thématique sur I'Union européenne, "Politique de 'audiovisuel et des médias”,
explique la base juridique et le rle du Parlement européen dans la création de médias

et les droits d'auteur numériques.
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https://www.ipcareers.co.uk/profession-overview/article-13-copyright-social-media/
https://www.ipcareers.co.uk/profession-overview/article-13-copyright-social-media/
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/fr/sheet/138/audiovisual-and-media-policy
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Renee Hykel Cuddy sur Legal Zoom, “Copyright issues for social media”, explique (en
anglais) les piéges de la re-publication du contenu d'une autre personne sur les réseaux

sociaux.

Un communiqué de la Cour de Justice de 'Union Européenne datant de juin 2021

mentionne la conclusion d’affaires opposant les titulaires de droits d’auteurs aux

plateformes en ligne.

Your Europe, “Atteinte aux droits de la propriété intellectuelle”, mentionne les brevets,

contenus contrefaits et marques déposées, avec des liens spécifiques aux politiques de

propriété intellectuelle dans I'UE.

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n’engagent toutefois que leur(s) auteur(s) et ne
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https://www.legalzoom.com/articles/copyright-issues-for-social-media
https://curia.europa.eu/jcms/upload/docs/application/pdf/2021-06/cp210108fr.pdf
https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-property/infringement/index_fr.htm

