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Jocuri care ar putea fi folosite
pe un anumit subiect (securitate,
protectie, stiri false)

O O definitie

Gamification este recunoscuta ca una dintre cele mai eficiente strategii de predare si

invatare. Include provocari si colaborare pentru a atinge un obiectiv.comun.

@ De ce este important?

Conform ScienceDirect 2020, gamification este o strategie bazata pe provocari in educatie,
care duce la o crestere cu 34,75% a performantei elevilor. Pe baza acestor cifre, ar putea fi
o idee interesanta aplicarea jocurilor pe tema generala a sigurantei pe internet si retelele
sociale. In plus, transformarea studentilor in juctori le oferd un sentiment mai bun de

apartenenta si ii face mai activi in procesul de invatare.

(@f Sfaturi si ponturi

Le puteti explica elevilor cum sa depisteze stirile false (How to Spot Real and Fake

—

News — Critically Appraising Information (mindtools.com)) si cereti-le sé le identifice pe

Internet, pe un anumit subiect.

— Puteti folosi resurse online si 1i puteti determina pe elevi sa le joace (pentru jocuri gata
facute, va rugam sa vizitati linkurile din sectiunea de mai jos), chiar daca nu sunt toate

dezvoltate special pentru elevi.

x Resurse si instrumente utile

ﬁ Jocuri care te invata despre stirile false: Protecting Ourselves from Fake News: Games

that Teach about Fake News | Center for Information Technology and Society - UC

Santa Barbara (ucsb.edu)

ﬁ Jocuri despre confidentialitate, securitate si securitate cibernetica: Security Awareness |

Privacy and Security Training Games | TeachPrivacy, Security Awareness Games

(cdse.edu) si 7 Internet Safety Games to Help Kids Become Cyber Smart

(makeuseof.com)
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