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1. The difficulties teachers face when trying to adapt educational content creation

on social media to their curriculum ...........ccccooeeiiiiiiiniinnnnnn. Erreur ! Signet non défini.

2. What can the presentation of pedagogical content on social media tell us about

its accessibility to learners and their engagement With it? ............ccccccciiiiiiiiiiiiiininnns 4

3.  Which tools and resources have shown to be the most encouraging and helpful
for teachers to become educational content creators (especially for those with little or

no prior qualifications)?.........coovviiiiiiii e Erreur ! Signet non défini.

4. How did learners react to integrating social media into the curriculum and which

tools and resources were they most responsive to?.......... Erreur ! Signet non défini.
5. Testimonials and best practices from teachers........... Erreur ! Signet non défini.
6. Game based learning, teaching from real life examples ........ Erreur ! Signet non
défini.
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Sissejuhatus

Erasmus+ projekti SubscribED eesmark on arendada keskkoolidpetajate digivalmidust
ja sisuloome oskusi sotsiaalmeedia kasutamiseks oma Gppetdds ja Oppekavas. Selle
projekti kdigus testisime jargmisi ressursse, e-0ppe moodulit, pedagoogilisi jarjestusi
ja ohutusressursse, kokku 686 Opilast ja 62 Opetajat ja pedagoogilist eksperti, kes olid
kaasatud materjali testimisse ja/vdi hindamisse. Vaga huvitavad ja informatiivsed olid
ka projekti sisemise meeskonna arutelud ja Ulevaated, meie tulemuste praktiline
kasutamine meie korraldatud testi ajal ning nende testide kdigus kogutud tagasiside.
See vbimaldas meil ndha uusi vaatenurki, millest tundsime puudust ning taiustada ja

rikastada oma erinevaid dpetamismetoodikaid.

Kdik need uued teadmised ja head tavad, mida see projekt meile dpetas, on meie
edasiseks t00ks ja padevuste arendamiseks vaga olulised, kuid palju olulisem on
pakkuda teile, dpetajatele ja meie tulemuste esmakasutajatele, parimatest parimaid.

Seda tahame selle rakendusjuhendiga pakkuda.

See juhend on lihendatud versioon meie kogemustest, kasutades erinevaid tulemusi
(pedagoogilised jarjestused, ohutusressursid, e-6pe), nende kogemuste kohta Gpitut

ning meie néuandeid ja haid tavasid tulemuste kasutamiseks.

Selle juhendiga loodame oma kogemusi jagades inspireerida, julgustada ja toetada
teisi Opetajaid projekti ressursse kasutama ning julgustada sotsiaalmeedia kasutamist
formaalhariduses.

See on jagatud mitmeks osaks, mille leiate allolevast tlevaatest.

Enne alustamist soovime teile teada anda iga partneri kohta:
YuzuPulse testis tulemusi Tourcoingis 13-15-aastaste keskkoolide klassiga, kus

osales umbes 20 dpilast.
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Euphoria testis tulemusi kolme keskkooli Opetajaga Liceo Genovesi Napolist. Iga

Opetaja katsetas ressursse oma klassidega, millest igathes oli 14—-20 &pilast vanuses
14-17 aastat.

Logopsycom testis tulemusi ka 32 Opilasega vanuses 14-17 eluaastat Monsi
keskkoolis, mis h6lmab kutseharidust ja -koolitust, petajaga, kes hindab digitaalset

kirjaoskust, suhtlemisoskusi ja kriitilist motlemist.

Nicolae lorga koolis osales testimises 10 Opetajat, kelle klassid koosnesid 24-28
opilasest, kokku 293 Gpilast vanuses 11-15 aastat. K&ik tunnid toimusid Nicolae lorga

koolis.

Patrase Arsakeio Gumnaasium testis tulemusi viie dpetajaga. Iga Opetaja katsetas

vahendeid oma klassidega, kokku osales 117 dpilast vanuses 12—-14 aastat.

Narva P&hklimae Kool testis tulemusi 5 dpetajaga. Opetajad testisid vahendeid kokku

197 opilasega vanuses 12-15 aastat.
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Valjakutsed, mida kohtavad meie 6petajad, kui nad

putiavad kohandada sotsiaalmeedia haridussisu loomist

oma O0ppekavaga

Sissejuhatus

Haridust ei eksisteeri véljaspool sotsiaalset v6i tehnoloogilist konteksti, milles see
asub. Seega pole Ullatav, et nii kasutajad kui ka arendajad pakuvad dpetajatele ja
Opilastele uusi vdimalusi sotsiaalsete vorgustike tooriistade kasutamiseks. Lisaks
hakkavad teadlased mdistma ja hindama 6ppekavandeid ja vaartust, mida
mitteformaalsete sotsiaalmeedia tooriistade integreerimine formaalsele haridusele
lisab (Czerkawski, 2016). Mis puudutab mis tahes vahendi kasutuselevottu
hariduses, peame uurima tdendeid nii selle tbhususe kui ka selle kasutamisega

seotud véljakutsete ja probleemide kohta.

Opetajad vBivad sotsiaalmeedias haridussisu loomist oma dppekavaga kohandada
mitmete valjakutsetega. Kuigi sotsiaalmeedia vdib pakkuda dppimiseks
kaasahaaravaid ja interaktiivseid platvorme, voib selle integreerimine traditsioonilisse

oppekavasse monikord olla keeruline ettevétmine.

Valjakutsed ja 16iming

Sotsiaalmeedias haridussisu loomise kohandamine klassiruumi 6ppekavaga vaib olla
vBimas viis Opilaste kaasamiseks, koost66 edendamiseks ja interaktiivse
opikeskkonna loomiseks. Sotsiaalmeedia rakendamisel hariduskeskkonnas on siiski
oluline arvestada oma Opilaste vanust, privaatsuse probleeme ja koolieeskirju. Meie
pedagoogiliste jadade loomise ja testimise faasis puutuvad dpetajad kokku
raskustega sotsiaalmeedias haridussisu loomise kohandamisel oma dppekavaga.
Nende kogemuste pdhjal on siin méned sammud ja kaalutlused sotsiaalmeedia

klassiruumi kohandamiseks:

1. Hairivad tegurid ja sobimatu sisu

a
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sotsiaalmeedia vOib olla segavate tegurite ja sobimatu sisu allikas, mis voib dpilasi

kavandatud haridussisult kérvale juhtida. Opetajad peavad nende véljakutsetega
tegelema, et Opilased keskenduksid oma &pieesmarkidele. Et voimalikult palju piirata
segavaid tegureid ja sobimatut sisu, peaksime dppekava koostamisel valima sobivad
platvormid ja sotsiaalmeedia platvormid, mis vastavad meie hariduslikele
eesmarkidele ja Opilaste vanusele. Julgustage kasutama spetsiaalselt klassiruumis
kasutamiseks mdeldud haridusplatvorme ja tooriistu. Nendel platvormidel on sageli
sisseehitatud funktsioonid, mis piiravad segavaid tegureid ja keskenduvad
hariduslikule sisule. Opetajad peavad veenduma, et valitud platvorm jargib nende

kooli privaatsus- ja andmekaitsepoliitikat.

Meie fookusgrupi Opetajad leidsid, et enne tegevuse algust oli abiks selgete ootuste
paika panemine, selged juhised tehnoloogia ja sotsiaalmeedia kasutamiseks
klassiruumis. Teatage Opilastele selgelt, mida peetakse tunni ajal sobivaks ja
sobimatuks. Paluge neil marguanne valja lulitada. Kasulik on ka digitaalse
kirjaoskuse hariduse integreerimine dppekavasse. Opetage 6pilasi veebisisu
kriitiliselt hindama, voltsuudiseid ara tundma ja sotsiaalmeedias vastutustundlikult

navigeerima.

Kujundage interaktiivseid ja kaasahaaravaid tunde, mis kdidavad Opilaste
tédhelepanu. Kui dpilased osalevad aktiivselt dppimises, ei kiusa neid sotsiaalmeedia

segajad.

2. Aegandudev sisu loomine

Sotsiaalmeedia jaoks mdeldud haridussisu loomine ja kureerimine vib olla
aegandudev. Opetajad peavad investeerima lisaaega, et tdttada vélja
kaasahaaravad ja interaktiivsed materjalid, mis platvormile héasti sobivad. Opetajatel
on niigi suur tddkoormus tundide planeerimise, hinde maaramise ja klassiruumi
juhtimisega. Sotsiaalmeedia platvormidel sisu loomine ja haldamine vdib olla
aegandudev, mis ei pruugi nende olemasolevaid kohustusi arvestades olla teostatav.
Oppekava koostamisel pidage meeles, et luuakse materjale, mida saab hélpsasti

muuta, kohandada erinevatele tasemetele ja kasutada paljudes hariduslikes

2)
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kontekstides. Mainime seda teile, kuna selle mure tdstatas moned dpetajad enne

meie Erasmuse projekti pakutud kursusel osalemist. Olles e-6ppe moodulist &ppinud,
kuidas luua dppesisu ja kuidas integreerida oma tundidesse sotsiaalmeediat
(6petamine, hindamine, kodutdo ja materjalide jagamine), avastasid nad, et kui
plaanite ette hea stsenaariumi, saate seda hdlpsasti kohandada oma erinevatele
vajadustele. tasemeklassid. See oli tbestus sellest, et |I6ppkokkuvdttes polnud video,

infograafika voi muude 6ppematerjalide loomine aegandudev, vaid aja kokkuhoid.

3. Tehnilised valjakutsed

Opetajatel vdib tekkida tehnilisi probleeme, nagu platvormi uuendused,
juurdepaasuprobleemid vai Ghilduvusprobleemid kooliseadmetega, mis vdivad
hairida sotsiaalmeedia sujuvat integreerimist dppekavasse. Paljudel teist ei pruugi
olla eri sotsiaalmeedia platvormidel sisu loomiseks ja haldamiseks vajalikke tehnilisi
oskusi ning voite eksida nii paljudele teabele, dpetustele ja saitidele. Saate
investeerida palju aega digete kursuste valimisse, dpetades teile, kuidas luua
suureparast haridussisu, mida saaks sotsiaalmeedia platvormide kaudu jagada oma

Opilastega ja miks mitte ka teiste dpilaste ja Opetajatega.

See oli Uks p&hjusi, miks meie projekt loodi, et aidata teil sellest valjakutsest lle
saada ja aidata teil dppida kdike, mida vajate videote, teabegraafika ja
oppematerjalide jagamise viiside loomiseks. Kbik see hes kohas! Meie
Opetamiskogemuse ja asjatundlike partnerite abiga I6ime veebikursuse, millele
paaseb juurde siit. Meie e-dppe moodul annab &petajatele teadmised ja oskused
oma sisu loomiseks ja dppijate toetamiseks kohandatud 6ppemeetoditega. Praktikas
juhendab see dpetajaid samm-sammult, et arendada sotsiaalvorgustikes
osalemiseks ja sisuloomeks vajalikke digioskusi, eesméargiga voimaldada luua

kasulikku pedagoogilist sisu.

Soovitame teil seda linki jargida ja kui olete meie kursuse labinud, saate palju teada,
kui lihntne ja 16bus v&ib olla oma originaalmaterjali loomine, mis pdhineb teie enda
nagemusel 6ppetundidest, mida kavatsete dpetada. Sellesse ei usu mitte ainult meie,

vaid ka kursuse labinud 6petajad. Nad olid vaimustuses, et saavad hakkama oma

)
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tempos, 90% tundis end kindlalt, et suudab oma tundi ja 6ppematerjali kohandada

nii, et see vastaks raskustes Opilaste vajadustele. Paljud dpetajad leidsid, et

moodulid on vaga selged ja organiseeritud ning lihtsa ja diinaamilise paigutusega.

4. Professionaalse arengu puudumine

Moned 6petajad ei pruugi olla piisavalt koolitatud kasutama sotsiaalmeediat
oppevahendina. Neil vdivad puududa vajalikud oskused ja teadmised nende
platvormide tdhusaks navigeerimiseks ja kasutamiseks. Enne sotsiaalmeedia
Oppekavasse integreerimise alustamist peaksid Opetajad koolitama, kuidas
sotsiaalmeediat hariduslikel eesmarkidel kasutada. See peaks hélmama digitaalset
kirjaoskust, vorguohutust ja kaasamise parimaid tavasid. Jallegi on meie projekt siin,

et aidata.

Parast meie e-6ppe mooduli labimist on aeg 6ppida, kuidas tdhusalt ja turvaliselt
jagada sotsiaalmeedia platvormidel enda loodud materjale, et jbuda dpilaste ja teiste
Opetajateni. Meie ressursid pakuvad teile viise, kuidas integreerida sotsiaalmeedia

oma Oppekavasse uhes kohas. Voldik “Sotsiaalmeedia kui 6ppevahend” on

lahtepunktiks Gpetajatele ja haridustootajatele, et mdista, kuidas sotsiaalmeediat
saab kasutada dppimise taiendusena, mitte takistusena. Jargmine samm on siin.
Leiate suureparase dinaamilise raamatukogu vaga kasulike materjalidega, mida
meie kooli dpetajad vaga hindasid ja soovitasid neid oma kaasOpetajatele teistes
koolides. See diinaamiline veebiteek annab teile juurdepaasu enam kui 250
Oppevideo valikule sotsiaalmeedia platvormidelt mitmesuguste teemade ja teemade
kohta! Uurige ja kasutage seda sisu Oppematerjalina voi inspiratsioonina oma

loomingu jaoks!
Ja kui kulastate diinaamilist raamatukogu, avastage julgelt teisi teid ootavaid ullatusi,
kui soovite oma Opetamiskogemust hélbustada, integreerides oma tundidesse

sotsiaalmeedia.

5. Hindamine ja hinnang
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Traditsioonilised meetodid dpilaste tulemuslikkuse hindamiseks ei pruugi kergesti lle

kanda sotsiaalmeediap&hiseks dppeks. Opetajad vdivad vajada jargmist:

e Kohandage oma hindamisstrateegiaid, et hinnata opilaste edusamme ja
osalemist t6husalt.

e Kasutage kujundavate ja kokkuvotvate hinnangute jaoks sotsiaalmeediat.
Naiteks saavad Opilased esitada projekte voi osaleda veebivaidlustes.

¢ Andke tagasisidet ja hindamiskriteeriume, et suunata Opilaste tulemusi.

e Jalgi ja hinda edusamme: jalgi Opilaste tegevust ja suhtlust
sotsiaalmeedias ning hinda nende sooritust.

e Kasutage anallutikat ja tagasisidet, et hinnata sotsiaalmeedia
Oppekavasse integreerimise tdhusust.

e Looge autentseid Ulesandeid, kujundage Ulesandeid, mis nduavad
Opilastelt sisulist suhtlust sotsiaalmeediaga. Naiteks saavad dpilased
kirjutada ajaveebi postitusi, luua multimeedia sisu voi osaleda 6ppekavaga
seotud aruteludes.

e Parenduste tegemiseks koguge dpilastelt tagasisidet.

Tasub meeles pidada, et kooli dppekavasse integreeritud sotsiaalmeediat ei saa
rakendada kdikidele dpilasrihmadele, sest nagu eelnevalt 6eldud, ei ole osal neist
vBimalik etteantud Ulesannete taitmiseks kodus internetti kasutada. Opetajad vdiksid
julgustada Gpilasi meeskonnatddle kodutdodde postitamisel klassiruumi Facebooki
gruppi voi kasutama koolides saadaolevaid arvuteid. Samuti saate lasta Opilastel
Instagramis jutuvestmist harjutada, luues klassipdhised kontod, kus nad saavad

fotosid voi graafikat esitada

Juhendajad ei saa teha eeldusi Opilaste sotsiaalmeedia oskuse kohta. Tegevuste
kavandamisel tuleb arvestada dpilaste vilumust. Naiteks vdivad nad olla oskuslikud
mitteametlikus suhtlemises, kuid ei pruugi taielikult mdista, mida on vaja teabe
kriitiliseks hindamiseks, teabega suhtlemiseks ja tulemuste esitamiseks

akadeemilises keskkonnas.

6.Vaarteabe potentsiaal
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Sotsiaalmeedia vdib sisaldada valeinformatsiooni ja voltsuudiseid ning dpetajad

peavad aitama Opilastel arendada kriitilise métlemise oskusi, et eristada
usaldusvaarseid allikaid ebausaldusvaarsetest. Valeinformatsioon vaib olla ka
Opetajatele 10ks, mistottu peaksite alati eelnevalt kontrollima materjale, mida
kavatsete tunnis kasutada, voi teavet, mida soovite esitada.

7. Oppekavade vastavusse viimine

Sotsiaalmeedia sisu vastavusse viimine 6ppekava ja hariduslike eesméarkidega voib
olla véaljakutse. Sisu peab olema asjakohane ja aitama kaasa Opilaste dppimisele,
mis vBib nduda hoolikat planeerimist ja kooskdlastamist:

e Alustuseks maarake kindlaks hariduslikud eesmargid, mida soovite
saavutada, kasutades 6ppekavas sotsiaalmeediat. Need eesmargid
juhivad teie rakendamist.

e Maarake oma klassiruumis sotsiaalmeedia kasutamise konkreetsed
Opieesmargid ja -tulemused. M&elge, kuidas see viib parandada
suhtlemist, koost66d ja dppimist.

e Kaasake sotsiaalmeedia todriistana konkreetsete tlesannete, arutelude voi
projektide jaoks.

e Julgustage dpilasi jagama asjakohast sisu, osalema aruteludes ja tegema
koostddd kaaslastega.

e Vo0tke Uhendust ekspertide ja ressurssidega ning julgustage dpilasi jalgima
sotsiaalmeedia platvormidel dppekavaga seotud eksperte, organisatsioone

ja ressursse. See vOib anda neile tegelikke teadmisi ja dppimisvdimalusi.

8. Vanemate mured

Monel lapsevanemal vdib olla kahtlusi oma laste sotsiaalmeediaga suhtlemise
suhtes, mis vdib pdhjustada suhtlemisprobleeme ning konflikte Gpetajate ja vanemate
vahel. Uhel meie Gpetajal oli sarnane probleem ja tema arvates on kasulik teavitada
vanemaid ja eestkostjaid sotsiaalmeedia kasutamise eelistest 6ppekavas ning
pakkuda neile ressursse, et toetada nende laste turvalist ja vastutustundlikku veebis

osalemist.

2)



< )
Kaasrahastanud ' )
Euroopa Liit SUbSClibed

Nende voimalike konfliktide ennetamiseks sisaldab meie projekt peatikki, mis on

puhendatud Opilaste turvalisele ja vastutustundlikule veebis osalemisele.

Selle peatuki leiate Ohutusressurssid nime all, mis sisaldab t66lehti, mis uurivad

sotsiaalmeedia kasutamise 30 vdimalikku l6ksu, riski ja ohtu, vGimaldades Opetajatel
ja vanematel arutada neid teemasid noortega, et tdsta teadlikkust vérguohutusest ja
edendada digitaalset kirjaoskust. oskusi.

Iga todleht sisaldab teavet, uurimisandmeid ja nduandeid nende probleemide
lahendamiseks ning veebiressursse ja tooriistu, mida saab hdlpsasti kohandada ja

hariduskeskkonnas kasutada.

Nende ohutusressursside eesmark on propageerida aktiivset sotsiaalmeedia
kasutamist passiivse tarbimise asemel, arendada kasutajate kriitilise motlemise
oskusi ning aidata neil veebisisu vastutustundlikult navigeerida ja oma eeliseks
kasutada, vahendades samal ajal mdningate haridusspetsialistide kartust
piiranguteta. sotsiaalmeedia olemus.

Soovitame eelnimetatud kiisimusi Opilaste ja eriti lastevanematega arutada juba

esimesel lastevanemate koosolekul.

9. Aja kitsendus

Moned pedagoogilisi jarjestusi testinud dpetajad leidsid, et teatud juhtudel vajasid
nad kavandatud tegevuste I6petamiseks rohkem aega. Need jarjestused on
suunavad, need on lahtepunktid, naited, mida saab vastavalt vajadustele kohandada.
Alati tuleb arvestada Opilaste vanust ja klassi taset. Olge paindlik ja valmis
kohandama oma dpetamisviisi Opilaste arusaamade ja vajaduste pdhjal. Kui dpilased
saavad kontseptsioonist kiiresti aru, vOite edasi liikuda; kui nad vajavad rohkem
aega, olge valmis vastavalt kohandama. Olge realistlikud selles osas, mida on
voimalik antud aja jooksul saavutada. Arge puudke ihes tunnis katta liiga palju
materjali, alati saate tegevust jatkata ka teisel ajal. Uks meie Gpetajatest testis
jarjestust kahes klassis, Uhes sai ta kdik, mis ette oli vétnud, |6petada, teises klassis
mitte. Ta jatkas tegevust teises Oppetunnis; dpilased kisisid temalt seda, neil oli huvi

rohkem teada saada.


http://www.subscribed-project.eu/safety-resources/

< )
Kaasrahastanud ' )
Euroopa Liit SUbSClibed

Samuti on hea mote harjutada oma tunde ja aega ise. See vdib aidata teil saada

teadlikumaks, kui kaua erinevad tegevused ja arutelud aega votavad. Péarast iga
oppetundi mdelge, mis toimis hasti ja mida saaks parandada. Kasutage seda
tagasisidet oma Opetamismeetodite kohandamiseks tulevaste tundide jaoks.
Harjutamine teeb meistriks!

Neid strateegiaid kombineerides ja oma aega silmas pidades saate luua tbhusama ja

tbhusama 6pikeskkonna nii enda kui ka Gpilaste jaoks.

Kokkuvote

Vaatamata nendele véljakutsetele on sotsiaalmeedia labimdeldult ja Gige
planeerimisega kasutamisel vaartuslik vahend 8ppekogemuse taiustamiseks. See
vOib soodustada dpilaste kaasamist, loovust ja koostddd ning pakkuda
diinaamilisemat dpikeskkonda. Opetajad peavad tasakaalustama kasu ja
valjakutseid, integreerides samal ajal sotsiaalmeedia oma dppekavasse.

Paljud dpetajad on edukalt integreerinud sotsiaalmeedia oma dppemeetoditesse.
Nad on leidnud viise, kuidas neid takistusi tletada ja kasutada ara sotsiaalmeedia
kasutamise eelised dppevahendina. Kohanemine hdlmab sageli professionaalset
arengut, koostood ja strateegilist lahenemist sisu loomisele ja edastamisele.
Pidage meeles, et sotsiaalmeedia peaks teie olemasolevaid 6petamismeetodeid
tdiendama, mitte neid taielikult asendama. L&bimdeldult ja vastutustundlikult
kasutades voib see olla vaartuslik vahend kaasamise, suhtlemise ja koostoo
parandamiseks klassiruumis.

Sotsiaalmeedia lisamine 6ppekavasse vdib edendada digitaalset kirjaoskust ja

Uhendada 6ppimise reaalse maailmaga.

Teame, et vdite olla mures uute tehnikate ja tehnoloogia kasutamise parast
klassiruumis. Sellegipoolest soovite kohaneda ja saada kaasaegseks dpetajaks, kes
kéaib haridusmaailma muutustega kaasas, nii et peaksid hirmust Ule saama ja dppima
asuma. Raakige oma dpilastega, saage nende tagasisidet ja dppige, mida nad
tahavad, dppige neilt, tehke ajuriinnakuid kolleegide ja kdige olulisemaga, leidke

aega meie ressursside kulastamiseks, alustage vaikselt ja jatkake vaikeste
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sammudega harjutamist, arge kisige neilt liga palju alguses ise. Jagage oma t606d,

kusige arvamusi, arge heituge, taiustage ja I6puks dnnestub!
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Mida vOib pedagoogilise sisu esitamine sotsiaalmeedias

meile rdakida selle kattesaadavusest dppijatele ja nende

seotusest sellega?

Sissejuhatus

Selle projekti aluseks on sotsiaalmeedia kui koéitva, motiveeriva, dinaamilise ja
interaktiivse 6ppevahendi ohutu kasutamine kdigile. Seetdttu loodi projekti tulemused
kaasatust ja juurdepdasetavust silmas pidades ning neid testiti paljude erinevate

opilastega kdigis partnerriikides, et tagada nende téhusus.

Pedagoogilise sisu esitamine sotsiaalmeedias on teadaolevalt koéitnud noori,
soodustades pidevat huvi ja alateadlikku Oppimist, mis on vaga kasulik aspekt
Opetajatele, kes soovivad oma tunde mitmekesistada ja dinaamiliselt muuta. Kuid
veebisisu, isegi kui see on loodud hariduslikul eesmargil, ei ole alati kdigile
juurdepédésetav, mistbttu on vaja konkreetseid kohandusi, eriti kui méned Opilased

voitlevad Opihairete, neurodivergentsete seisundite v0i puuetega.

Selles peatikis to6tame valja viisid, kuidas sotsiaalmeedia sisu motivatsiooni toidab
ning kuidas seda luua, kohandada vodi esitada juurdepaasetaval ja kaasaval viisil, et
see saaks haridusvahendina oma parima potentsiaali &ra kasutada. Sotsiaalmeedia
kasutamine vO@ib tunduda lihntne, kuid nBuab ettevalmistust, et kdik dpilased oleksid

kaasatud ja kaasatud, mis vBib kergesti muutuda Gpetaja praktika loomulikuks osaks.

Mis teeb sotsiaalmeedia koitvaks?

Sotsiaalmeedia on labiv, véimas ja m&jukas ressurss, mida paljud kasutavad oma
isiklikus ja to6elus kas hobina, toovbéimalusena, suhtlusvahendina voi pogenemiseks.
Veebiplatvormid vastavad noorema pdlvkonna vajadustele ja soovidele: sarnaste
huvidega inimeste Uhendamine, kuuluvustunde ja térjutud rithmadele turvalise ruumi
loomine, teadlikkuse tdstmine, digitaalse aktiivsuse edendamine ning loovuse,

individuaalsuse ja uudishimu toitmine.
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Haridussisu osas on toimunud muljetavaldav tbus. Luhivideotele keskenduvate

platvormide, nagu TikTok v@i Instagram, Ulekaalukas edu on jdustanud ideed, et
mikroGppel on slgavalt kaasahaarav ja motiveeriv mdju. Veebibpe véahendab
traditsioonilise hariduse survet ja ootusi, pakkudes kiiret ja lihtsat juurdepaasu
mitmekulgsele teabele lugematute ainete ja teemade kohta meelelahutuslikul,

kergekaeliselt ja dinaamilisel viisil.

Tuginedes kdige populaarsematele vormingutele, mis koguvad klassis ja véljaspool
enim reaktsioone, voime jareldada, et kditva veebisisu loomiseks peate:

e Hoidke see luhike ja sisutihe: piirake video pikkust v0i I0igake see
vaiksemateks osadeks, keskendudes igale punktile, mida soovite teha.

e Kaasake visuaalsed elemendid, animatsioonid, illustratsioonid vdi graafika:
linkige selgitused seotud vOi reaalsete naidete ja esitustega.

e Muutke see diunaamiliseks, interaktiivseks ja meelelahutuslikuks: lisage
viited popkultuurile, kasutage huumorit ja kaasake dpilasi viktoriinidesse
vOi Ulesannetesse.

¢ Mitmekesistage ritmi ja tooni: pikemate videote v8i sarjade puhul arge
hoidke Ghte tiUpi vormingut kogu tee jooksul; lilituda raakimiselt,
suhtlemiselt vdi katsetamiselt lihikeste stseenide, skeemi, illustratsioonide
vOi animatsioonide vastu.

e Maarake teemad siltide v0i hashtagidega, et naidata, mida video sisaldab:
tutvustage sisu selgelt ja siduge see muu sisuga.

e Lubage (v0i paluge) Opilastel anda tagasisidet ning véljendada oma
motteid ja reaktsioone kommentaaride, hinnangute voi meeldiva/ei meeldi

seadete kaudu.

Mis teeb sotsiaalmeedia kattesaadavaks?

Kuna sotsiaalmeediaplatvorme kasutavad laialdaselt paljud vaga erineva taustaga
inimesed ja kuna nende olemus muudab need hdlpsasti juurdepééasetavaks kdigile,
kellel on Ghendatud seade, voime jareldada, et need hdlmavad enamikku kasutajaid,
kuid kogu sisu ei saa kasutada. , arusaadav voi vorreldav kdigi teie klassi likmete

jaoks.
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Kuigi subtiitrite, kujutiste kirjelduste ja kaasavate fontide kasutamine on viimastel

aastatel muutunud laialdasemaks tanu teadlikkuse kasvule vBimekuse ja kaasamise
kohta, ei rakendata selliseid majutusvdimalusi alati digesti, kui tldse. Oppesisu
kohandamine erinevate vajadustega Opilastele tdhendab, et peate enne selle tunnis

kasutamist teatud elementidele suurt tdhelepanu podrama.

Arvestades hdirete, puude ja olukordade mitmekesisust, millega oppijad voivad
raskustes olla, on ka nende vajadused erinevad ja nduavad erinevat kohandamist.
Teatud Opihaired, nagu duspraksia voi dusgraafia, mis mojutavad koordinatsiooni ja

peenmotoorikat, ei vaja tavaliselt videosisu kohandamist.

Millised kohandumised millisele sihtrithmale?
Dusleksiaga 6pilased

Dusleksia mdjutab lugemis- ja keelepdhiseid to6tlemisoskusi, pdhjustades dppija
raskusi tahtede ja helide eristamisega.
Kuidas tuleks sisu kohandada disleksiaga inimestele:
e Kasutage kaasavat sans serif fonti (nt Arial, Calibri, OpenDys, Open Sans,
Tahoma, Century Gothic jne).
e Tehke tekst piisavalt suureks (suurus 18 v&i suurem).
e Lisage subtiitrid.
¢ Veenduge, et elementide vaheline kaugus oleks piisav (vastab 1,5
reavahele ja piisavale tihjale ruumile).
e Lisage tekstile visuaalsed illustratsioonid v6i simbolid.
e Veenduge, et kirjutatud tekst ja heli Ghtivad: segaduse valtimiseks arge

kasutage valjult ja ekraanil erinevaid sonu.

Diusfaasiaga opilased

Dusfaasia mojutab raakimist, sdnade kokkupanemist ja kbnekeele maistmist.
Kuidas tuleks sisu kohandada diisfaasiaga inimestele:
e Lisage subtiitrid.

¢ Veenduge, et kirjutatud tekst ja heli Ghtivad: kasutage samu sdnu.
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e Valtige zargooni voi keerulist spetsiifilist terminoloogiat; selgitada ja

illustreerida selgelt konkreetsete esituste ja naidetega.

Duskalkuuliaga 6pilased

Duskalkuulia méjutab inimese arusaamist arvudest ja matemaatilistest tehtetest koos
pikkuse, kauguse ja koguse mdistetega.
Kuidas tuleks sisu kohandada diskalkuuliaga inimestele:
e lllustreerige numbreid, moisteid ja suurusi konkreetsete visuaalsete
naidetega.
e Perspektiiviprobleemide valtimiseks kasutage otsest ja fikseeritud nurka.
e Kasutage vorrandite voi toimingute pohjendamiseks tegelikke olukordi ja
stindmusi.
¢ Andke andmetele selge, kdegakatsutav tahendus ja valtige abstraktseid

elemente.

Tahelepanupuudulikkuse/htiperaktiivsushairega lapsed

Tahelepanupuudulikkuse ja hiperaktiivsuse haire mdjutab inimese ajajuhtimise,
planeerimise ja organiseerimisoskusi, samuti vdimet poorata tahelepanu, kontrollida
impulsiivset vBi huperaktiivset kaitumist ning keskenduda konkreetsele llesandele.
Kuidas tuleks sisu hiperaktiivsetele inimestele kohandada:

¢ Hoidke see luhike ja tapne vbi mitmekesistage regulaarselt riitmi ja tooni.

e Jagage sisu selgete eesmarkidega osadeks.

o Tostke esile peamised punktid, millele keskenduda, ja kasutage

réhutamiseks simboleid.
¢ Hoidke see duinaamiline, kuid véltige liiga palju animatsioone voi

interaktsioone.

Autismispektri hairega dpilased

Kuigi autismiga inimeste simptomid ja voitlused on laias spektris vaga erinevad, on
Uhiseid kohandumisvdimalusi, mis voivad neile kasu tuua, eriti Seoses sensoorse

tlekoormusega.
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Kuidas tuleks sisu autistlike inimeste jaoks kohandada:

e Valtige irooniat, sarkasmi vo0i valjendeid; olema selge ja tapne.

e Valtige valju vai kiiret taustamuusikat voi mitut heli korraga.

e Piirake visuaalsete elementide arvu (jatke piisavalt tihja ruumi, kasutage
vahem sumboleid jms pehmeid varve).

e Seostage tekst selgelt sobivate markide voi visuaalidega,; ei sisalda
elemente, mis pole otseselt seotud voi asjakohased.

e Veenduge, et kirjutatud tekst ja heli Uhtivad: segaduse valtimiseks arge

kasutage valjult ja ekraanil erinevaid sénu.

Nagemispuudega Opilased

Oppijad, kellel on halb ndgemine v&i nagemishéired vdi erinevat tiitipi varvipimedus,
vOivad vajada spetsiaalset kohandumist.
Kuidas tuleks sisu ndgemispuudega inimestele kohandada:
e Kasutage kaasavat sans serif fonti (Arial, Calibri, Open Sans, Tahoma jne)
vaga suures suuruses (olenevalt nagemispuude tldbist).
e Lisage visuaalsete elementide (nt piltide vdi graafika) Uksikasjalik
helikirjeldus.
e Veenduge, et kirjutatud tekst ja heli Uhtivad: segaduse valtimiseks arge
kasutage valjult ja ekraanil erinevaid sonu.
e Valtige visuaalsete elementide (nt varvid, kujundid v6i stimbolid) loomist
(muutke need taiendavaks voi valikuliseks).
e Kasutage korget kontrastsust, et aidata neil varve digesti eristada (must

tekst valgel taustal voi vastupidi, varviratta vastaskuljed)

Kuulmispuudega dpilased

Kuulmispuudega voi kurt dppijad voivad vajada spetsiaalset kohandumist.
Kuidas tuleks sisu kohandada kuulmispuudega inimestele:
e Lisage subtiitrid.

e Voimalusel lisage viipekeel.
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e Kasutage pohipunktide vdi Ulesannete esiletdstmiseks Gpilastele tuntud

sUmbolite vOi varvide siisteemi.

Opilased marginaliseeritud kogukondadest

Selleks, et olla taielikult kaasav, tuleb tunnistada, et nende sisu sdnastus ja esitus
vOib mojutada inimesi, kes kuuluvad marginaliseeritud rihmadesse, nagu varvilised
inimesed, LGBTQ+ kogukonna liikmed, vagivalla all kannatajad, usuvdhemused ja,
nagu eespool mainitud. , puudega ja neurodivergentsed inimesed.

Kuidas tuleks sisu marginaliseeritud kogukondade jaoks kohandada?

e Lisage teatud teemade (s6da, vagivald, vaarkohtlemine, diskrimineerimine,
s6omishaired, enesetapud jne) puhul asjakohased hoiatused.

o Kasutage kaasavat keelt: vdimalusel véltige sihtrihmale viidates soolisi
termineid ja tunnistage, milliseid termineid on konkreetsete rihmade jaoks
(autistid, varvilised, veidrad inimesed jne) kdige parem kasutada.

e Valtige vastuolulisi, halvustavaid vdi aegunud termineid: saate teada,
milliseid termineid peetakse teatud kogukondade jaoks problemaatiliseks
vOi vOrdsustatakse solvangute vdi solvangutega.

e Esitage erinevat tldpi inimesi, kehasid, identiteete ja v6imeid.

¢ Olge avatud ja avatud tagasisidele, kuulake neid, keda teema puudutab, ja
kohandage oma sisu vastavalt sellele.

Kokkuvote

Kuigi veebipbhisel hariduslikul sisul voib olla tohutu mdju dpilaste motivatsioonile,

kaasamisele ja osalemisele ning kuigi enamik vorminguid on enamikule dppijatele
kattesaadavad, nBuab sotsiaalmeedia kasutamine klassis siiski ettevalmistust ja

kohandamist, et kdik dpilased saaksid kogeda kaasavat ja kaasahaaravat tegevust. .

Meie ressursside hulgas on meie veebikursus, mis aitab teil luua oma dppevideoid ja

sisaldab juurdepaasetavuse tunde, ning meie dunaamiline raamatukogu, mis koondab

Ule 250 Oppevideo: kdik on naited mikrobppest, mis dpetab teatud teemat Kiires,

meelelahutuslikus ja dinaamilisel viisil ning enamik neist on juurdepaasetavad ja
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kaasavad, kuid paljud vOivad vajada teatud selles peatuikis mainitud majutusvdimalusi,

olenevalt sihtrihmast, kellega neid kasutatakse.

Alati on kdige parem olla vBimalikult kaasav, kuna mdnel teie Opilasel ei pruugita
diagnoositud saada vdi nad vbivad habimargistamise voi hinnanguhirmu tottu vaikida.
Kahtluse korral rakendage alati pdhilisi majutusvéimalusi ja kaasavaid meetodeid, et

koigil dpilastel oleks positiivne ja motiveeriv kogemus.
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Millised t6oriistad ja ressursid on osutunud enim

julgustada ja aidata Opetajaid hakata haridussisu loojaks
(eriti neile, kellel on vdhe vbi puudub igasugune eelnev

kvalifikatsioon)?

Sissejuhatus

Projekti elluviimise kaigus kohtusime paljude dpetajatega ja viisime labi uuringuid, et
pidevalt kaasata Opetajate tagasisidet. Eesmark oli moista, millised vahendid,
ressursid ja metoodikad olid kdige tbhusamad haridusliku ulatusega sotsiaalmeediat

kasutavate ja dppesisu loojatena dpetajate toetamiseks.

Jargmistes peattkkides illustreerime parimaid to0riistu, mis toetavad dpetajaid
haridussisu loojaks saamisel ning erinevaid ettepanekuid sisuloojaks saamise
esialgsete valjakutsete lahendamiseks, tuginedes praktilistele kogemustele ja

testimisfaasidest saadud napunéidetele.

Kolm parimat tasuta ressurssi, mis toetavad dpetajaid sisuloojaks saamisel

Opetajatele, kes soovivad hakata haridussisu loojaks, on suureparased uudised.
Paljud veebipdhised ja tasuta ressursid ja tooriistad vdivad olla abiks

keskkoolidpetajatele, et saada sotsiaalmeedia abil haridussisu loojaks.

Meie Opetajate vorgustikest kogutud tagasiside p6hjal oleme valja toonud kolm
veebisaiti, mis osutusid heaks vahendiks, mis tagab igale dpetajale uue ja mdjuva
alguse, sdltumata tema eelnevast ettevalmistusest. Tutvustame neid koos mdningate

napunaidete ja kogemustega, mis parinevad meie tulemuste testimise etapist.

Canva

See on populaarne graafilise disaini tooriist, mis pakub visuaalselt atraktiivse sisu

loomiseks mitmesuguseid malle, graafikat ja fonte.
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Opetajad saavad kasutada Canvat igasuguste haridusressursside loomiseks alates

plakatite, infograafikute, esitluste ja sotsiaalmeedia graafika kujundamisest kuni
Oppevideoteni, et tdiustada oma hariduslikku sisu.
Laekunud kommentaaride kohaselt on Canva peamisteks eelisteks selle
kasutajasodbralikkus, markimisvaarsete eri rahvusest kasutajate veebikogukondade
olemasolu, kes uksteist abistavad kahtluste ja klisimuste ja vastustega ning véimalus
luua professionaalseid tooteid ilma korralike graafilise disaini oskusteta.
See pakub palju véimalusi klassiruumis loovuse esilekutsumiseks ning on
abiks ulesannete, teadaannete, taustapiltide, tunniplaanide ja palju muu jaoks.
Saate selle ihendada ka Google Classroomiga (neile, kes seda kasutavad).
Ainus hoiatus on, et seda on stilearvutiga/arvutiga lihtsam kasutada kui tahvelarvutite
vOi nutitelefonidega. Lisaks on Canval tasuta ja pro versioon, mis on parast
kontrollimist kdigile dpetajatele tasuta.
Oleme oma voldikus ja veebikursuses Canvat ulatuslikumalt tutvustanud.
Veebilehe link on: canva.com
Siin on mdned napundited ja jagatud kogemused testimisetapist:
e |taalias on Canva muutumas ulipopulaarseks ja tekkimas on pihendunud
koolitajate veebikogukond. Naiteks Facebooki grupp “Canva for Education-
Italia” koosneb enam kui 17 000 dpetajast, kes jagavad iga padev oma
entusiasmi selle todriista kasutamisest. Kogukond aitab Uksteist kahtluste
ja tehniliste raskuste korral.
e Canva on suureparane tooriist Opilastevahelise koostoo edendamiseks ja
nende loovuse suurendamiseks.
o Opetajad on vaga huvitatud Canvas saadaolevatest tehisintellekti
rakendustest ja tunduvad olevat loomingulise protsessiga vaga hdivatud.
Huvitav on tddeda, et nende vahendite kasutamine ei motiveeri mitte ainult dpilasi,

vaid ka dpetajaid.

YouTube

See on Ulemaailmselt tuntuim videomajutusplatvorm, mida koik kasutajad, sealhulgas

Opetajad, saavad kasutada dppevideote loomiseks ja jagamiseks. YouTube pakub
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tasuta vOimalust videosisu salvestamiseks, korraldamiseks ja dpilaste ja laiema

vaatajaskonnaga jagamiseks.

Lisaks on YouTube'il mitmeid huvitavaid funktsioone, naiteks:

vOimalus luua sama konto raames erinevaid kanaleid;

vOimalus kasutada stuudiot videote redigeerimiseks, subtiitrite, helide ja
muu lisamiseks;

vOimalus kasutada teiste loodud Gppevideoid inspiratsiooniallikana voi

oppematerjalina ning jagada neid oma 0pilastega.

Oleme oma voldikus tutvustanud, kuidas YouTube'i kasutada.

Veebilehe link on:YouTube

Siin on mdned napundited ja jagatud kogemused testimisetapist:

Edpuzzle

Moned Opetajad otsustasid kéaivitada oma dpilastele oma videokanalid.
Huvitav on see, et paljud videod tehti Canvaga ja seejarel edastati
kanalitele;

Moned Opetajad otsustasid panna oma Opilased videote ja YouTube
stuudio kallal koost66d tegema,;

Huvitav tagasiside oli see, et Opetajad peaksid tooma praktilisemaid ja
lahemaid néiteid ka kohalikest uudistest, et ragkida sotsiaalmeedia
ohutusaspektidest ja noortele olulistest teemadest nagu kiiberkiusamine,
keha habistamine voi vihakdne. Sellega seoses v8ib YouTube olla ka

teabe ja videote allikas Opilastele selliste sindmuste naitamiseks.

See vlBimaldab dpetajatel luua interaktiivset videosisu, manustades

olemasolevatesse videotesse kusimusi, viktoriine ja jarelkdnesid.

See aitab kaasata Opilasi ja hinnata nende arusaamist videopdhise dppe kaudu.

See vbimaldab Opetajatel muuta videod interaktiivsemaks ja kaasahaaravamaks,

hoides Opilaste tdhelepanu korgel, kuna nad peavad vastama erinevatele

hinnangutele.

Lisaks saate video teatud punktidesse lisada ka haalkdnesid, et juhtida Opilaste
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tahelepanu teatud punktidele.

Edpuzzle'is saate luua ka klasse ja teha Glesandeid.

See on taiesti tasuta.

Oleme tutvustanud, kuidas seda kasutada meie voldikus ja e-Oppe kursusel.
Veebilehe link on:Edpuzzle

Siin on moned napundited ja jagatud kogemused testimisetapist:
o Opetajad hindasid seda tooriista kérgelt, kuna see véimaldab luua
suureparast interaktiivsust ilma tehniliste teadmisteta.
e TOo0riista piirang seisneb selles, et videoid ei saa eksportida ja neid tuleb
kasutada platvormil endal.

Kuidas selliseid ressursse ja tooriistu taiendavalt kasutada

Nende kolme ressursi pdhjal saate juba praegu luua palju kditvat haridussisu.
Samuti soovitame teil uurida, kuidas kombineerida nende kolme ressursi kasutamist,

kasutada neist maksimumi ja mitmekordistada nende kasutamise vdimalusi:

e Saate luua videoid otse Canvas, neid alla laadida ja seejarel oma
YouTube'i kanalile vOi sotsiaalmeediasse lisada;

e Kui teil on oma videotega YouTube'i kanal, saate neid kasutada
Edpuzzle'is, teisendades need interaktiivseteks videoteks, kus teie
Opilased saavad reaalajas ja reaalajas tagasisidet saada;

e Saate luua Canva abil Glesandeid ja lisada linke Edpuzzle'i, kasutades
Oppevideot lisatestidena;

e Saate oma Canval loodud videod teisaldada YouTube'i kanalisse, et lisada

naiteks subtiitreid.

Nagu naete, on need lihntsad sammud d&ppesisu loomise ja kasutamise alustamiseks
oma klassis ilma pdhjaliku ettevalmistuseta.
Ja pidage meeles: harjutamine teeb taiuslikuks!

Alustage katsetamist ja leiate rohkem v@imalusi nende todriistade kasutamiseks.
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Kuidas valtida sisuloomes tehniliste seadmete kulusid

Me kdik teame, et haridusliku sisu, eriti videote loomisel voib teil kui dpetajatel
tekkida kulusid, mis vdivad olla heidutavad.

Oleme oma veebikursusel kirjeldanud video loomiseks vajalikke seadmeid.

Nutd jagame moningaid ideid selle kohta, kuidas selliseid kulusid vahendada, eriti
algusfaasis, kui proovite esmakordselt saada haridussisu loojaks.

Lisaks ulalnimetatud tasuta too6riistadele jagasid meie vorgustike dpetajad meiega
moningaid napunditeid selliste kulude valtimiseks (vdi minimeerimiseks):

e Kasutage seda, mis teil juba on: kasutage oma nutitelefoni voi
tahvelarvuti kaamerat videote salvestamiseks ilma professionaalset
kaamerat ostmata. Enamikul nutitelefonidel ja arvutitel on sisseehitatud
kaamerad ja mikrofonid, mis on v@imelised tootma kvaliteetseid videoid.
Saate kasutada ka sulearvuti kaamerat ja salvestada ekraanilt.

e Salvestage muravabas kohas: veel Uks oluline varustus on mikrofon, mis
tagab videote hea heli. Selliseid kulusid saate valtida, kui salvestate
salvestusseadme mikrofoni lahedal isoleeritud ruumis, kus pole
taustamura.

e Alustage odavatest seadmetest: te ei pea hakkama investeerima
uliprofessionaalsetesse tooriistadesse. Isegi naiteks vaikese eelarvega
mikrofon vdib sobida suureparaselt sisu loomiseks. Pidage meeles, et
alustamiseks pole vaja uhkeid seadmeid. Meie e-dppest leiate sellele
teemale puhendatud dppetunni.

e Tehke koostddd teiste Opetajatega: selline koostoo loob vBimaluse
jagada teadmisi ressurssidest ja isegi jagada too6koormust. Saate luua
koitvat sisu, Uhendades ressursse ja ideid ilma lisakulusid kandmata.

o Kasutage tasuta videotootlustarkvara: lisaks YouTube'ile on videote
redigeerimiseks ka muid tasuta videotddtlustarkvarasid, nagu iMovie voi

Windows Movie Maker. Oleme oma voldikus rohkem kirjeldanud.
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Kuidas suhtusid 6ppijad sotsiaalmeedia dppekavasse

|6imimisse ning milliste vahendite ja ressurssidega nad

kdige paremini reageerisid?

Sissejuhatus

VOiks arvata, et sotsiaalmeedia 6ppekavasse |6imimise otsust tervitaksid dpilased
Uksmeelselt suure aplausi ja entusiasmiga. See oleks aga naiivne ja lihtsustatud
esmamulje. Tegelikkuses reageerisid 6ppijad samamoodi nagu 6petajad, kui neil
paluti oma klassiruumides sotsiaalmeediat tutvustada ja jark-jargult kasutada;

reaktsioonid olid segased ja p&hjused, miks on huvitavad.

Uldine Ullevaade

Esiteks ei tohiks me alahinnata harjumuse jdudu. Opilased on harjunud dppima
traditsioonilisemas klassiruumis. Nende peamised t66vahendid on nende raamatud,
markmikud, kirjatarbed ning klassiruumi sisenedes ootavad neid tahvel ja markerid.
Enamikus koolides ja klassiruumides on mobiiltelefonid tundide ajal keelatud voi
mittekasutatud. Kui paluda neil see reegel unustada, v0ib see alguses segadusse

ajada.

Arvestades, et meie Opilased on teismelised, ei ole nende veenmine, et
sotsiaalmeediat hakatakse kasutama hariduslikel eesmarkidel, lihntne tlesanne.
Kiusatus kasutada sotsiaalmeediat sdna otseses mottes millekski muuks peale
Oppetunni on uskumatult tugev. Sotsiaalmeedia kasutamine klassiruumis tunni ajal

vOib tunduda isegi reeglite rikkumisena.

Meie kogemuse po6hjal oli vaja anda neile esialgu veidi aega, et Uhitada pdnevus
millegi muidu keelatud tegemisest tohutu haridusliku kasuga, mida nad sellest
potentsiaalselt vdidavad. Oppijad vajasid rangeid juhiseid sotsiaalmeedia
kasutamiseks klassiruumis, austades samal ajal praegu toimuvat dppeprotsessi.
Lihtne on lasta neil eeldada, et sotsiaalmeedia kasutamine klassiruumis vordub

pingevabama ja struktureerimata tunniga. Tegelikkuses peab juhtuma vastupidine;

)
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e piirid peavad olema véaga selged,
e Opetaja peab olema range, et kaitsta tunni olemust,

e klassiruumi sidusus peab olema vaieldamatu.

Esimesed reaktsioonid

Esimesed reaktsioonid olid I6tvuse ja mangulisuse tunne. Parast dpetaja vajalikku
sekkumist sai aga selgeks, et tunni téhtsus ja tésidus olid endiselt olemas. See oli
vajalik protsess, mis pidi toimuma enne sotsiaalmeedia esmakordset tutvustamist
klassiruumis. Ei tohi unustada, et meie dpilased on teismelised, kes kasutavad

sotsiaalmeediat igapaevaselt ja keda on lihtne tunnist minema meelitada.

Reaktsioonid olid olenevalt 6ppetunnist erinevad. Loodusteaduslikud 6ppetunnid
voeti vastu entusiastlikult. Sotsiaalmeedia integreerimine neile tahendas, et dpilased
said vaadata videoid katsetest eriefektide vdi mangulisema formaadiga. See pani

nad kindlasti tunni sisu Idbusamalt ja pdnevamalt ndgema.

Mida ei saa ega tohi ignoreerida, on dpilaste kaasatuse suurenemine. Arvestades, et
enamik sotsiaalmeedia platvorme on enamikule dpilastest tuttavad, muutis nende
kaasamine Gppeprotsessi tunnid kaasahaaravamaks ja interaktiivsemaks. Opilased
tundsid end kindlasti aktiivsemalt oma 6ppetdds osalejana.

Teine tegur, millele peame tahelepanu podrama, on koosto6 ja suhtlus. Integreerides
sotsiaalmeedia meie klassiruumi, oli madti lihntne kummutada; et sotsiaalmeedia
voodrandab noori, pannes nad tédhelepanuta oma suhtlust ja sidemeid oma sdprade,
vanemate ja Opetajatega. Tegelikkuses hélbustas sotsiaalmeedia kasutuselevott
Opilaste suhtlust ja koost6dd klassiruumis. Loodi arutelurihmi, uuriti ja jagati

ressursse, julgustati grupitéod ja tbhustati kaaslastelt dppimist.

Opilase-Bpetaja suhe

Huvitav oli ka dpilaste suhtumine oma dpetajatesse. Alguses olid dpilased veidi

kahtlustavad ja arvasid alguses, et sotsiaalmeedia klassiruumi toomisega lubavad
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Opetajad neil sisuliselt teha kdike, mida nad tahavad. Nad uskusid pdgusalt, et

reeglid lakkavad kehtimast ja dppetund kaotab oma vaartuse. Tulemus néaitas aga, et
nende esialgne reaktsioon oli vale. Sotsiaalmeedia kasutamine soodustas
mitteametlikumat ja ligipdasetavamat dpetaja-opilase suhet. Parast esialgset Sokki

tundsid Opilased julgustust kisida rohkem kisimusi ja vajadusel abi otsida.

Sotsiaalmeedia ja Opiraskustega Opilased

The integration of social media in the classroom did wonders for the students who
seemed to struggle more than others.

e Sotsiaalmeedia vOib isikuparastatud 6ppimist rohkem toetada.

o Opilased said uurida neid huvitavaid teemasid.

e Samuti oli dpilastel lihtne juurde paaseda lisaressurssidele.

o Opilased seavad oma 6pieesmargid, tehes samas tempot.

Kasulik oleks lahemalt uurida kahte sotsiaalmeedia platvormi, nimelt TikTok ja
YouTube, millele 6ppijad kdige positiivsemalt reageerisid. Samuti Kahoot! oli Gks

tooriist, mis kogus suurt entusiasmi.

TikTok

TikToki kasutamine klassiruumis tekitas dpilastes mitmesuguseid reaktsioone, mis
pdhinesid suuresti selle kasutusuviisil ja konkreetsel kontekstil, milles seda tutvustati.
TikToki oma olemuse ja populaarsuse tottu noorema vaatajaskonna seas
seostatakse tavaliselt meelelahutuse, trendide ja kasutajate loodud sisuga. Kui

Opetajad TikToki oma &ppetddsse kaasasid, olid reaktsioonid erinevad.

Positiivsed reaktsioonid TikTok ile

Suur osa Opilastest naitas Ules kérgendatud kaasatust ja ponevust. Nad suhtusid
TikToki kasutamisele klassiruumis positiivselt, kuna pidasid seda uudseks,
kaasahaaravaks ja nauditavaks. Nad hindasid ka neile juba tuttava platvormi

kasutamist hariduslikel eesmarkidel.
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Suurenes ka nende osalus. TikTok julgustas aktiivset loovust ja tekitas dpilastes

valmisolekut luua kursuse sisuga seotud luhivideoid, mis aitaksid neil materjali

paremini mdista ja meelde jatta.

Lisaks ei tohiks me alahinnata informaalse 6ppekeskkonna loomise eeliseid. TikToki
kasutamine aitas luua pingevabama ja informaalsema dpikeskkonna. Mdned
opilased hindasid seda muutust traditsioonilistest Gpetamismeetoditest, kuna see 10i
lingi ja asjakohasuse nende maailmaga: TikTok on osa paljude dpilaste
igapaevaelust ja selle kasutamine klassiruumis vdib muuta sisu nende maailma jaoks

asjakohasemaks. See vib aidata neil naha dpitava tegelikke rakendusi.

TikTok julgustas ka peer-to-peer suhtlust. Opilastele meeldis oma videote jagamine
klassikaaslastega, mis soodustas kiiresti koostood ja arutelu sisu ule. Nii said
opilased nii sisuga tutvuda kui ka seda 6petaja juhendamisel ja juhendamisel

laiendada.

TikTok'i valjakutsed

TikToki tutvustamine ei olnud aga véljakutseteta. Algusest peale sai selgeks, et koigil
opilastel ei ole TikToki kasutamine mugav, kuna platvorm ei olnud neile tuttav voi
puudus vajaliku tehnoloogiaga kohandamine. See t6i mdnele dpilasele kaasa
Oppimiskdvera ja pettumuse. Lisaks tundsid moned Opilased privaatsusprobleeme
avalikul platvormil sisu loomisel. Mdned kbhklesid oma isiklike kontode kasutamises,

kuigi see oli hariduslikel eesmarkidel.

Uldiselt on TikTok tuntud oma sdltuvust tekitava ja aegandudva olemuse poolest ning
see sai selgeks ka meie klassiruumides. Paljud &pilased hajusid ja hakkasid
hariduslikule sisule keskendumise asemel platvormil mitteseotud sisu uurima. Lisaks
esines moningaid tehnilisi probleeme ja tehnilisi valjakutseid, nagu halb Interneti-
Uhendus vai Ghilduvusprobleemid seadmetega, mis valmistasid Opilastele

meeleharmi.
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Positiivse vastuse ja tdhusa kasutamise tagamiseks on oluline, et dpetajad seaksid

selged 6pieesmargid, annaksid juhiseid TikToki Oppeotstarbeliseks kasutamiseks,
austaksid dpilaste privaatsusprobleeme ja pakuksid alternatiivseid vdimalusi neile,

kes ei pruugi platvormiga rahul olla.

Lisaks vdib Opilastelt tagasiside kiisimine ning nende muredele ja ettepanekutele

avatud olemine aidata taiustada TikToki kasutamist klassiruumis.

YouTube

YouTube on platvorm, mida kdik dpilased tunnevad. Paljudel meie dpilastel on juba
YouTube'is oma konto ja nad laadivad lGles oma videoid. Nii et millegi nii tuttava
klassiruumi toomine on kindlasti pluss, kuid see ei taga kohe edu. Kaik s6ltub
konkreetsest kontekstist ja sellest, kui tdhusalt on see 6ppekavasse integreeritud.

Positiivhe reaktsioon YouTube'ile

Opetajad kasutavad YouTube'i sageli dppevideote otsimiseks, et oma dppetunde
tdiendada. Need videod pakkusid olenevalt 6ppetunnist visuaalseid selgitusi
keerukate mdistete, ajalooliste taaslavastuste, teaduslike katsete ja muu kohta. Iti on
Utlematagi selge, et dpilased suhtusid sellesse positiivselt, sest kuulsid dpetaja asja
Oeldut “teisel” haalel. Samuti tdmbasid nende tahelepanu ja intrigeerisid mdne video

graafika ja eriefektid.

Klassi kaasamise taseme osas reageerisid dpilased YouTube'i kasutamisele
klassiruumis positiivselt. Kahtlemata lisas see dppimisele visuaalse ja multimeedia
modtme, mis traditsioonilistes tundides sageli puudub. Lisaks hindasid nad selgust,
mille méned videod neile mdne dppetunni kohta andsid, kuna visuaalsed selgitused
ja demonstratsioonid aitasid neil keerulistest teemadest lihtsamini aru saada. Paljud

opilased hindasid lisaressurssi kursuse materjalide selgitamiseks.

Uldiselt votsid dpilased YouTube'i kasutamise klassiruumis héasti vastu, kuna see ol

labimdeldult integreeritud ja dppeeesmarkidega kooskdlas.
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Kahoot!

Uks tooriist, mis dpilastele eriti meeldis, oli Kahoot. Kahooti kasutamise edu!
klassiruumis séltus mitmest tegurist, sealhulgas sellest, kuidas seda rakendati,
konkreetsetest hariduslikest eesmarkidest ning dpilaste eelistustest ja vajadustest.
Uldiselt suurendas see tanu oma mangulaadsele vormingule kaasatust. See koitis

opilaste tahelepanu ja innustas aktiivselt osalema.

Veelgi enam, Kahooti pakutav reaalajas tagasiside! viktoriinid ja valjakutsed aitasid
Opetajatel hinnata dpilaste arusaamist ja oma dpetust vastavalt kohandada. Isegi
opilased, kes olid tavaliselt oma kommentaaridega habelikud ja mitte eriti
valjendusrikkad, leidsid, et pingevaba, kuid hariv formaat aitas neil oma haalt leida.
Samuti Kahooti vdistluslikkus! motiveeris dpilasi osalema ja hasti esinema.

Tunnid muutusid dinaamilisemaks ja arutelukesksemaks. See julgustas Opilasi
koostood tegema ja teemasid arutama. Lisaks vBimaldas kohandamise element
Opetajatel kohandada viktoriinid vastavalt nende konkreetsetele
Opetamiseesmarkidele, sealhulgas laia valikut kiisimuste tilpe, multimeediat ja
ainet. See oli mitmekulgne tooriist, millel polnud palju tehnilisi raskusi ega pikk
oppimiskdver. Seda deldes reageerisid dpilased paremini, kui Kahoot! kasutati
moddukalt. Selle ligne kasutamine pdhjustas 16puks dpilaste vasimust ja ahvardas

selle tdhusust vahendada.

LAppkokkuvdttes Kahooti kasutamise edu! klassiruumis oleneb sellest, kui hasti see
on hariduskonteksti integreeritud, kui tdhusalt on see vastavuses dppeeesmarkidega

ja kuidas see kasitles dpilaste konkreetseid vajadusi ja eelistusi.

Kokkuvote

Sotsiaalmeedia integreerimine kooli dppekavasse osutus huvitavaks ettevotmiseks.
See oli tldiselt edukas ja tdestas, et sotsiaalmeedia ja muud interaktiivsed tdoriistad
vBivad olla vaartuslik tdiendus dpetamisvahendite komplektile. Oppijatel oli hea meel
naha, et klassiruumis tutvustati ménda nende pariselu harjumust ja sotsiaalmeedia

platvorme.
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Tagasiside ja parimad praktikad Opetajatelt

Sissejuhatus

Selles peatiikis siiveneme nende koolitajate kogemustesse ja arusaamadesse, kes
on votnud omaks SubscribED projekti ressursid ja sotsiaalmeedia kui vaartuslik
tooriist oma Opetamises. Nende Opetajate poolt jagatud kogemused ja parimad
praktikad annavad esmase Ulevaate eesseisvatest valjakutsetest, kasutatud
strateegiatest ja positiivsetest tulemustest, mis on saavutatud sotsiaalmeedia

Oppekeskkonda integreerimisel.

Haaled klassiruumist

1. Kaasamine ja koostdo6

Opetaja tagasiside:

1.1 "Kuidas treenida ja parandada malu”

"Sotsiaalmeedia integreerimine avas uusi véimalusi koostooks ja kaasamiseks minu
klassiruumis, harjutades thte pedagoogilistest harjutustest "Kuidas treenida ja
parandada oma mélu". Opilastest said aktiivsed osalejad, jagades oma métteid,
projekte ja arendades koostddd Ulesannete taitmisel veebiplatvormide kaudu. " — N.

Zahharova, pohikooli eesti keele Gpetaja

Parim praktika:
e Julgustada 6pilaste koost6dd riithmaprojektide vdi sotsiaalmeedia
platvormidel peetavate arutelude kaudu.

1.2 Kuidas koos to6otada (meeskonnat®o ja solidaarsus)

«Tootasin dppetunnis klassiruumis koos hariduslike erivajadustega Opilastega. See
on vaga oluline teema uhes klassis t66tavatele erineva diagnoosiga opilastele.
Soovitan oma kolleegidel vaga harjutada koos té6tamise dppetundi, sest see
pedagoogiline jada keskendub meeskonnattdle ja solidaarsusele ning konkreetsed

Opieesmargid on suunatud meeskonnatdd organiseerimisele, meeskonnatto ja

f2)
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solidaarsuse olulisuse moéistmisele erinevates kontekstides, tbhusate meeskonnatd6

omaduste tuvastamisele. , strateegiate valjatdotamine meeskonnatto ja solidaarsuse
suurendamiseks riihmas ning sotsiaalsete vorgustike rolli hindamine meeskonnat6o

ja solidaarsuse edendamisel. — O. Zukova, pdhikooli eesti keele dpetaja

2. Opilaste mdjuvéimu suurendamine

2.1 Tagasiside:

"Sotsiaalmeedia andis minu Opilastele vbimaluse ndidata oma andeid ja saavutusi.
Sellised platvormid nagu Instagram vdimaldasid neil luua portfoolio, tekitades uhkuse
ja saavutuse tunnet. Soovitan siiralt proovida SubscribED projekti materjale
praktikas, et dpilaste oskusi arendada. , laiendada haridusprotsessi piire, kasutades

informaalseid dppemeetodeid.— M. Samburenko, pd&hikooli kunstidpetaja

Parim praktika:
Koostades tunniplaani teemal Sotsiaalmeedia integreerimine kunsti edendamiseks ja
emotsionaalse intelligentsuse arendamiseks, saavutas Opetaja M. Samburenko oma
eesmargid:
e Moista emotsionaalse intelligentsuse maistet ja selle tdhtsust.
o Oppida tervislikke viise emotsioonide reguleerimiseks.
o Kasutada digitaalset tooriista, et luua infograafik emotsioonide
reguleerimise kohta.
e Julgustada dpilasi jagama oma toid, projekte voi motteid spetsiaalsel
klassikontol.
e Anda juhiseid vastutustundliku ja konstruktiivse tagasiside kohta, et

edendada positiivset veebikogukonda.

3. Erinevate Opistiilidega kohanemine

Tagasiside:
"Tunnistades, et Opilastel on erinevad dppimisstiilid, mitmekesistasin sisu edastamist
sotsiaalmeedias. Alates videotest kuni infograafikani muutis sisu kohandamine

Oppimise kattesaadavamaks ja nauditavamaks." - inglise keele dpetaja
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Parim praktika:

e Katsetada erinevate vormingutega, nagu luhikesed videod, infograafikud ja
interaktiivsed viktoriinid, et rahuldada erinevaid 6ppimiseelistusi.
e Julgustada 6pilasi jagama taiendavaid ressursse voi looma sisu nende

jaoks sobivas vormingus.

4. Toetava kogukonna loomine

Tagasiside:
"Sotsiaalmeedia pakkus ruumi dpilaste pidevaks suhtlemiseks ja toetamiseks. Nad
said esitada kisimusi, jagada ressursse ja Uksteist toetada ka valjaspool

klassitunde." - matemaatika Opetaja

Parim praktika:
e Edendada kogukonnatunnet, luues dpilastele spetsiaalse rihma voi
foorumi, kus nad saavad suhelda ja Uksteist toetada.

e Maarata kogukonnas lugupidava ja kaasava suhtluse juhised.

Valjakutsed ja strateegiate tUletamine
1. Privaatsusprobleemid:

Tagasiside:

"Privaatsusprobleemidega tegelemine oli hadavajalik. Kehtestasime selged juhised,
hankisime vanemate ndusoleku ja tagasime, et kdik tegevused oleksid
koolipoliitikaga koosk®&las, luues turvalise veebipdhise 6ppekeskkonna. Kasutasime
pedagoogilisi ressursse “Malestamiskohustus Euroopas ja turvalisuse aspektid" - J.

Ponomarjova, ajaloodpetaja
Parim praktika:

e Suhelda vanematega labipaistvalt sotsiaalmeedia kasutamise kohta

klassiruumis.

)
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e Rakendada rangeid privaatsusseadeid ja dpetada 6pilasi vastutustundlikku

veebikaitumist

2. Tehnilised takistused

Tagasiside:
"Tehnilised valjakutsed olid valtimatud. Selle Uletamiseks otsisin koolitust, tegin
koostodd tehniliste kolleegidega ja tegelesin pideva dppimisega, et olla kursis

platvormi funktsioonidega." - arvutidpetuse dpetaja

Parim praktika:
e Pakkuda dpetajatele professionaalse arengu véimalusi oma tehniliste
oskuste parandamiseks.
e Edendada koostookultuuri, kus dpetajad saavad koos napunaiteid jagada

ja tehniliste probleemide térkeotsingut teha.

Kokkuvote

SubscribED projekt on olnud koostd6, mis Ghendab erinevaid vaatenurki, teadmisi ja
teadmisi, et luua erinevaid tooriistu ja ressursse. Selles juhendis oleme stivenenud
sotsiaalmeedia kooli Oppekavasse integreerimise keerukesse, pakkudes
projektipartnerite kollektiivsetel kogemustel pdhinevaid teadmisi, parimaid tavasid ja

praktilisi nGuandeid.

Oleme kogu oma uurimistdd valtel réhutanud selgete eesmarkide seadmise, sobivate
platvormide valimise, kaasahaarava sisu loomise ning koost66 ja suhtluse edendamise
tahtsust. Juhend sisaldab sihtrihmalt saadud vaartuslikku tagasisidet, tagades
asjakohasuse ja tbhususe reaalses hariduskeskkonnas.

Kogemused Opetajatelt, kes on oma tundidesse edukalt integreerinud pedagoogilisi
jarjestusi, turvaressursse ja sotsiaalmeediat, annavad Ulevaate valjakutsetest, millega
silmitsi seisavad, ning markimisvaarsest mojust Opilaste dppimisele, motivatsioonile ja
loovusele. Nende lood on inspiratsiooniks, pakkudes praktilisi teadmisi dpetajatele, kes

soovivad samasugusele teekonnale asuda.
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Juhendis navigeerimisel soovitame teil arvestada projekti SubscribED loodud

ressursside ja tooriistade mitmekesisusega. Eesmaérk pole mitte ainult inspiratsiooni
anda, vaid pakkuda ka ké&egakatsutavaid vahendeid, et muuta sotsiaalmeedia
integratsioon teie dpetamispraktikas kaasavamaks ja méjukamaks.

See juhend on muutuste katallisaator, mis annab teile vdimaluse uurida uusi véimalusi
ja luua dpilastele dinaamiline dpikeskkond. Kui sotsiaalmeedia on labimdeldult kool
Oppekavasse integreeritud, avab see Opilastele vdimalused Uhenduse loomiseks,
teabele juurdepdasuks, enesevdljenduseks ja uute teadmiste loomisele
kaasaaitamiseks.

On aeg tegutseda, katsetada pakutavaid ressursse ja tooriistu ning avastada
uuenduslikke viise, kuidas oma dppetdds sotsiaalmeediat kasutada. Kasutage projekti
valjundite ja sotsiaalmeedia platvormide potentsiaali, et rikastada oma Oopilaste
opikogemusi ja varustada neid ees ootava digimaailmaga.

Jagage projekti SubscribED rikkalikke ressursse ja teadmisi oma kolleegidega,
edendades koolitajate kogukonda, kes on puhendunud Oppimise tdhustamisele
sotsiaalmeedia kaudu. Uheskoos saame kujundada tulevikku, kus tehnoloogia ja

haridus sujuvalt pdimuvad, pakkudes Opilastele uusi ja ponevaid eduvdimalusi.
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Mangupdhine Ope, 6petus eluliste naidete pdhjal

Erinevate tulemuste vélikatse ajal otsustas YuzuPulse korraldada mangupdhiseid
tegevusi, et testida ohutusressursse (R5). To6toa pohieesmark oli tutvustada
Opilastele sotsiaalmeediaga seotud tdid, panna nad raakima ja olema aktiivsed
Oppijad ning asetada kriitilise motlemise parandamiseks reaalsetesse olukordadesse.
Tootuba korraldas Plaine Images ja Tourcoingi (P6hja-Prantsusmaa) keskkool, kus

osalesid 12-13-aastased Opilased erinevatest klassidest.

Tootoa kirjeldus

Tootuba oli jagatud mitmeks osaks, kus oli 2 méangupdhist tegevust. See kestis
umbes 1:30 tundi. To6toas keskendusime kogukonnajuhi ameti avastamisele.
Esimene osa oli too luhitutvustus. Seejarel panime paika esimese mangupdhise
tegevuse, mis seisnes restoranis tdotava kogukonnajuhina arvustuste

kommentaaridele vastamises.

Kuna meil oli umbes 20 dpilast, jagasime rihma kaheks riihmaks. Igal rithmal on
kaardipakk, mis on fiktiivsete klientide kirjutatud erinevat tiiipi kommentaarid. Iga
meeskonna Uks mangijatest joonistab omakorda kommentaarikaardi ja loeb selle
oma meeskonnale ette. Igal méngijal on reageerimiseks 4 kaarti voimalike
vastustega:

e Kustutan kommentaari

e Téanan inimesi, kes kommentaari kirjutasid

e Vabandan ja pakun allahindlust

e Seisan oma restorani eest

Iga dpilane rihmas valib Ghe kaardi, seega Uhe reaktsiooni. Kommentaari lugenud
opilane kogub kaardid ja selgitab vélja populaarseima vastuse. Seejarel kaivitavad
nad arutelu, et naha, kas kéik on sellega ndus ja mida teised arvavad. Vahemalt Uks
sekkub inimene, kes on andnud kaardi kbige rohkem vastuseid, ja see, kellel on
kbige vAhem vastuseid. Arutelu I16pus loeb kommentaarikaardiga isik ette Gige

vastuse. lga Oigesti vastanud &pilane saab Uhe punkti.
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Asja kommentaarikaardi lugenud inimene jagab vastusekaardid imber kérval olevale

inimesele. Kui see tegevus on I6ppenud, saavad dpetajad dpilastelt nende kogemusi
kisida. Need on kisimused, mida vdite kisida naiteks:

e Kuidas te end tegevuse ajal tundsite?

e Mis oli teie jaoks kdige Sokeerivam kommentaar?

e Kas teil oli lihtne aru saada, kuidas igale kommentaarile reageerida?

Kui teil on aega ja teie dpilased on sellele avatud, vodite alustada arutelu mdne nende
kusimuste voi pohipunktide lle, millest nad aru ei saanud. See voib olla ka
sissejuhatus mdnele olulisele teemaarutelule, nagu rassism, seksism v&i mis tahes
diskrimineerimine. Samuti v8ib olla dige hetk arutleda selle Ule, kuidas anondimsus
Internetis ja sotsiaalmeedias vOib tekitada liigseid vdi vagivaldseid reaktsioone.
Teiseks mangupdhiseks tegevuseks, mille tootoa ajal korraldasime, oli kiisimuste-
vastuste seanss veebisaidil Panquiz. Seda saab teha teiste rakendustega, naiteks
Kahoot!. Need on rakendused, mis vdimaldavad teil veebis interaktiivset viktoriini
teha. Koostasime sotsiaalmeedias umbes 15 kiisimust sotsiaaljuhi t60 kohta,
tapsemalt intellektuaalomandi kohta ja mida teha voi mitte. Iga kiisimuse puhul
pakkusime vélja olukorra ja kisisime Opilastelt, kas nad oleksid olukorraga ndus voi
mitte. Nad said vastata oma telefoni vdi arvutiga, luues Uhenduse Panquizi veebisaidi
vOi rakenduse kaudu. Seejarel kuvatakse vastused teie ekraanil ja naete ,jah® voi ,ei"
arvu. Selle tegevuse eesmark on mdista vorgus kasutamise diget kaitumist ja
tutvustada 6pilastele vaga olulisi méisteid, nagu intellektuaalomand. Opilased
vastavad ju viktoriinile ja avaldavad oma arvamuse olukorra kohta, me k&ik arutame
vastuseid ja vaidleme. See on suureparane hetk vastata kdikidele dpilaste
kusimustele olukorra kohta. lga dige vastuse vastanud Opilane saab tUhe punkti.
Punktide lugemine vdib &pilasi rohkem kaasata, kuna nad on dige vastuse saamiseks

rohkem kaasatud oma mdtlemisprotsessi.

Tagasiside dpilastelt ja mdju

Meie kogemuse po6hjal olid dpilased aruteludesse vaga kaasatud. Esimese
mangupdhise tegevuse kaigus vastasid nad kdik igale loetud kommentaarile ja kdik

osalesid enam-vahem arutelus. Asjaolu, et tegime kaks 10-liikmelist dpilasrihma, oli

Q)
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suureparane, sest olime YuzuPulse'i kaks kdnelejat, kuid see arv oli sujuvaks ja

stigavamaks vestluseks liiga palju. Riihmad olid liiga lahedased, mist6ttu oli
probleeme Uksteise kuulmisega. Soovitame iga riihma ara votta, et nad Uksteist
kuuleksid. Kui inimesi on vahem, saavad Opilased uksteisele Iahemal olla ja paremini

kuulata.

Esimene riihm oli vaga vastuvdtlik kdikidele kommentaaridele ja tdheldati oodatud
reaktsioone sellistel teemadel nagu rassism voi seksism. lga dpilane reageeris, nad
koik said aru, miks kommentaarid olid diskrimineerivad ja kuidas neile reageerida.
Nad tunduvad isegi Sokeeritud, et méned inimesed vdivad neid kommentaare

Internetis kirjutada.

Teises rihmas olid reaktsioonid aga erinevad. Rassismi teemat mdoisteti ja kasitleti
vaga hasti, kuid seksismiga seotud probleemid ei tundunud teatud &pilaste jaoks nii
iimsed. Rohkem segajaid naljatles seksismi puudutavate kommentaaride Ulle ega

vOtnud neid tdsiselt.

Teise mangupdbhise tegevuse kaigus tekitasid viktoriini kdigus valja pakutud
olukorrad palju vaidlusi. Asjaolu, et dpilased seisid silmitsi tBsieluliste olukordadega,
mida nad olid juba kogenud, tekitas mdningaid tilekuulamisi. Opilased ei teadnud
paljusid sotsiaalmeedias intellektuaalomandit ning digusi ja kohustusi puudutavaid
seadusi. Sellise tegevuse valjapakkumine vdib tbesti parandada nende enda
sotsiaalmeedia kasutamist. Tegelikult tunnistasid méned dpilased sotsiaalmeedias
moningaid kaitumisviise, mida nad tunnistasid ebaausaks. Kuid muu kaitumine, nagu
teiste inimeste piltide kasutamine ilma luba kisimata, ei olnud neile iimne. Véime
taheldada, et paljud olemasolevad kaitumisviisid sotsiaalmeedias on nende jaoks
harjumused, sest paljud inimesed teevad seda isegi ebaseaduslike tegude korral.
Uldiselt olid tegevused vaga huvitavad ja saime suureparaseid reaktsioone. See
Opetab Opilastele nii uut tookarjaéri kui ka veebis lugupidava kaitumise tahtsust.
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Tagasiside YuzuPulse'ilt

1:30 tundi kogu t66toa jaoks oli liiga luhike. Pealegi on sellel teemal 1:30 t66tuba
sellele sihtriihmale veidi pikk. Opilased lilitati 18pus vélja ja teine tegevus oli liiast.

Oleks tore korraldada need kaks tegevust eraldi pesadena.

Esimeste mangupdhiste tegevuste jaoks oli 10 grupi kohta liiga palju, kuna koik ei
saanud arutleda, Uksteist kuulda ja mtlemisprotsessis tdhusalt osaleda.

Hea tava on vdimalusel iga rihma jaoks uks juhendaja voi vahemalt kahe riihma
jaoks Uks ja arutelu jalgimine, et jalgida arutelu ja véimalikke vaarkaitumisi, aga ka

arutelu elavdada.

Teise mangupobhise tegevuse puhul, kuna meil polnud palju aega, ei saanud me
seda mangupdhist tegevust korralikult teha. Me ei lugenud punkte ja kusisime kdiki
kusimusi. Selle tegevuse raskus seisneb ka selles, et kdik dpilased saavad veebis
kusimustele vastata. Hea alternatiiv on lihtsalt paluda neil tbsta kési, et naha, kes

arvab, et see on jah voi ei, vOi paluda neil see lles kirjutada ja vastused kokku

Soovitused mangupdhisteks tegevusteks

Samade p6himdtete jargi saab luua ka muid mangupdhiseid tegevusi. Saate votta
sama kaadri ja kohandada seda muude teemadega, nagu veebiturvalisus voi sisu
loomine sotsiaalmeedias. Naiteks saate Panquiz'i kiisimused intellektuaalomandi

kohta asendada veebiturvalisuse olukordadega.

Samuti saate dpilastega luua omamoodi telemangusaate, kus nad peavad
sotsiaalmeedia teemal kiisimustele digesti vastama. Voidab meeskond, kellel on
kdige rohkem haid vastuseid. Saate koostada oma kaardid kiisimuste ja vastustega
ning seadistada oma klassiruumi televiisorina. Seda saab kohandada ka mis tahes

soovitud teemaga sotsiaalmeedias.

Teine mangupdhine tegevus sotsiaalmeedia ja Uldiselt turvakisimuste alal vdib olla
Opilastest kiberturvalisuse eest vastutavate politseiagentide tegemine. Neil on palju

inimesi, kes radgivad oma probleemidest sotsiaalmeedias, ja had peavad otsustama,
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kas probleem on asjakohane vdi piisavalt oluline, et sellega tegeleda, ja kui jah, siis

mida teha.

Opilaste paigutamine kaasahaaravatesse olukordadesse, kus neil on
vorguolukordade eest vastutus, on suureparane viis nende veebikaitumisest
teadlikumaks muutmiseks. See vdib arendada nende empaatiat ja moista, mis

probleem vaib juhtuda, isegi kui nad seda dnneks ei kogenud.
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Kokkuvote

Kogu SuscribED projekti jooksul 16id partnerid kdik need tooriistad koos, tuues
ressurssidesse erinevaid vaatenurki, teadmisi ja teadmisi. Selles juhendis on uuritud,
kuidas kasutada, kohandada ja inspireerida erinevaid ressursse, et integreerida
sotsiaalmeedia kooli 6ppekavasse. Jagasime oma parimaid tavasid ja nGuandeid
nende ressursside tdhusaks kasutamiseks, nagu selgete eesmarkide seadmine,
sobivate platvormide valimine, kaasahaarava sisu loomine ning koostd0 ja suhtluse
soodustamine, vastavalt sihtrihmalt saadud tagasisidele. Opetajate tunnistused selle
kohta, kuidas nad on sotsiaalmeediat klassiruumides kasutanud, nende
valjakutsetest ja kuidas see on aidanud kaasa Opilaste dppimisele, motivatsioonile ja
loovusele, vbivad aidata teil alustada sotsiaalmeedia kaasamist oma klassiruumi ning

inspireerida teid kohanema ja seda pidevalt kaasavamaks.

Loodame, et see juhend inspireerib teid proovima mdnda meie loodud ressurssi ja
tooriistu ning avastama uusi viise sotsiaalmeedia kasutamiseks dppetdos.
Sotsiaalmeedia vdib pakkuda rikkalikku ja mitmekesist 6pikeskkonda, kus &pilased
saavad teistega suhelda, paaseda ligi teabele, end véljendada ja uusi teadmisi luua.
Sotsiaalmeedia integreerimine kooli 6ppekavasse voib parandada teie dpilaste

opikogemust ja valmistada neid ette digimaailmaks.

Nutd on teie kord tegutseda ja pakkuda Opilastele uusi 6ppimisvdimalusi.

Jagage julgelt meie ressursse enda imber, kui need teile meeldivad!






