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Introducere

Proiectul Erasmus+ SubscribED Tsi propune sa dezvolte pregatirea digitala si
abilitatile de creare de continut ale profesorilor de liceu pentru utilizarea retelelor
sociale in pedagogia si curriculum-ul lor. Pe parcursul acestui proiect, am testat

urmatoarele resurse, modulul de e-learning, secventele pedagogice si resursele de

siguranta, cu un total de 686 studenti si 62 profesori si experti pedagogici implicati in
testarea si/sau evaluarea materialului. Discutiile si recenziile din partea echipei
interne a proiectului, utilizarea practica a rezultatelor noastre in timpul testului pe
care |l-am organizat si feedback-ul pe care I-am adunat in timpul acestor teste au fost,

de asemenea, foarte interesante si informative.

Ne-a permis sa vedem noi puncte de vedere si unghiuri pe care le-am ratat si sa
imbunatatim si sa imbogatim diferitele noastre productii.

Toate aceste noi cunostinte si bune practici pe care ni le-a invatat acest proiect sunt
foarte importante pentru munca noastra viitoare si pentru a ne dezvolta
competentele, dar este mult mai important sa va propunem voua, profesorilor si
primilor utilizatori ai rezultatelor noastre, cele mai bune exemple. Acesta este ceea ce
dorim sa oferim impreuna cu acest ghid de implementare. Acest ghid este o versiune
condensata a experientei noastre folosind diferite rezultate (secvente pedagogice,
resurse de siguranta, e-learning), ceea ce am invatat despre aceste experiente si

sfaturile noastre si bunele practici privind modul de utilizare a rezultatelor.

Cu acest ghid, prin impartasirea experientei noastre, speram sa inspiram, sa
incurajam si sa sprijinim alti profesori sa foloseasca resursele proiectului si sa
incurajam utilizarea retelelor sociale in educatia formala.

Acesta va fi impartit in mai multe parti pe care le puteti gasi in schita de mai jos.

Inainte de a incepe, am dori s& va prezentdm contextul fiecarui partener:

YuzuPulse a testat rezultatele cu o clasa de liceu de 13-15 ani, din Tourcoing cu

aproximativ 20 de elevi.


http://www.subscribed-project.eu/ro/trusa-pentru-creatori/
http://www.subscribed-project.eu/ro/secvente-pedagogice/
http://www.subscribed-project.eu/ro/resurse-de-siguranta/
http://www.subscribed-project.eu/ro/resurse-de-siguranta/
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Euphoria a testat rezultatele cu trei profesori de la liceul Liceo Genovesi din Napoli.
Fiecare profesor a testat resursele cu clasele lor compuse din 14 — 20 de elevi

fiecare, cu varste cuprinse intre 14 si 17 ani.

Logopsycom a testat rezultatele si cu 32 de elevi cu varste cuprinse intre 14 si 17
ani, intr-un liceu din Mons, care implica institutii VET, cu un profesor care apreciaza

alfabetizarea digitala, abilitatile de comunicare si gandirea critica.

Scoala Nicolae lorga a avut 10 profesori implicati in testare cu clasele lor compuse
din 24-28 de elevi fiecare, in total 293 de elevi cu varste cuprinse intre 11-15 ani.

Toate lectiile au avut loc in Scoala Nicolae lorga.

Gimnaziul Arsakeio din Patras a testat rezultatele cu cinci profesori. Fiecare profesor
a testat resursele cu clasele sale, cu 117 elevi in total, cu varste cuprinse intre 12 si

14 ani.

Scoala Narva Pahklimae a testat rezultatele cu 5 profesori. Profesorii au testat

resursele cu 197 de elevi cu varste intre 12 si 15.
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1. Dificultatile cu care se confrunta profesorii atunci cand
creaza continut educational adaptat la curriculum pe

retelele sociale

Introducere

Educatia nu exista in afara contextului sociale sau tehnologic. Astfel, nu este de
mirare ca atat utilizatorii, cat si dezvoltatorii propun si expun profesorilor si studentilor
noile instrumente oferite de retele sociale. In plus, cercetatorii incep s& inteleaga si
sa aprecieze modelele de invatare si valoarea pe care integrarea instrumentelor
informale de social media le adauga educatiei formale (Czerkawski, 2016). in ceea
ce priveste introducerea oricarui instrument in educatie, trebuie sa examinam
dovezile atat pentru eficacitatea acestuia, cat si pentru provocarile si problemele
asociate cu utilizarea acestuia.

Profesorii se pot confrunta cu mai multe provocari atunci cand incearca sa adapteze
crearea de continut educational pe retelele sociale la curriculum-ul lor. Tn timp ce
retelele sociale pot oferi platforme captivante si interactive pentru invatare, integrarea

acesteia intr-un curriculum traditional poate fi uneori un efort complex.

Provocari si integrare

Adaptarea crearii de continut educational pe retelele sociale la programa poate fi o
modalitate puternica de a implica elevii, de a stimula colaborarea si de a crea un
mediu de invatare interactiv. Cu toate acestea, este esential sa luati in considerare
varsta elevilor dvs., preocuparile legate de confidentialitate si politicile scolare atunci
cand implementati retelele sociale intr-un cadru educational. n timpul fazei de creare
si testare a secventelor pedagogice propuse de proiectul nostru, profesorii au
intdmpinat cateva dificultati atunci cdnd au adaptat crearea continutul educational pe
la curriculum-ul lor.

Pe baza experientelor lor, iata cativa pasi si consideratii pentru adaptarea retelelor

sociale la sala de clasa:

1. Distragerea atentiei si continutul inadecvat

0
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Retelele de socializare pot fi o sursa de distragere a atentiei , continutul inadecvat

poate distrage elevii de la continutul educational intentionat. Profesorii trebuie sa
abordeze aceste provocari pentru a mentine elevii concentrati asupra obiectivelor lor
de invatare. Pentru a limita cat mai mult posibil distragerile si continutul neadecvat,
atunci cand proiectam curriculum-ul, ar trebui sa alegem platforme adecvate si sa
selectam platforme de social media care se aliniaza cu obiectivele noastre
educationale si cu varsta studentilor nostri. incurajati utilizarea platformelor si
instrumentelor educationale care sunt special concepute pentru utilizarea in clasa.
Aceste platforme au adesea functii incorporate pentru a limita distragerile si pentru a
mentine concentrarea asupra continutului educational. Profesorii trebuie sa se
asigure ca platforma aleasa respecta politicile de confidentialitate si de protectie a

datelor ale scolii lor.

Profesorii din grupul nostru de referintd au considerat util sa stabileasca asteptari
clare, sa stabileasca linii directoare clare pentru utilizarea tehnologiei si a retelelor
sociale in clasa inainte de inceperea activitatii. Comunicati clar elevilor ceea ce este
considerat adecvat si nepotrivit in timpul orelor de curs. Cereti-le sa dezactiveze
notificarea. De asemenea, este utila integrarea educatiei de alfabetizare digitala in
curriculum. Invéatati elevii cum s& evalueze critic continutul online, s& recunoasca
stirile false si sa navigheze in mod responsabil in retelele sociale.

Proiectati lectii interactive si captivante care capteaza atentia elevilor. Atunci cand
elevii sunt implicati activ in invatarea lor, este mai putin probabil sa fie tentati de

distragerile retelelor sociale.

2. Crearea de continut este consumatoare de timp

Crearea si gestionarea continutului educational pentru retelele sociale poate fi mare
consumatoare de timp. Profesorii trebuie sa investeasca timp suplimentar pentru a
dezvolta materiale captivante si interactive, care sunt potrivite platformei. Profesorii
au deja o sarcina grea de lucru cu planificarea lectiilor, notarea si gestionarea clasei.
Crearea si mentinerea continutului pe platformele de social media poate consuma
timp, ceea ce poate sa nu fie fezabil, avand in vedere responsabilitatile lor existente.

Cand va proiectati curriculumul, retineti ca trebuie sa creati materiale care pot fi usor
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modificate, adaptate la diferite niveluri si utilizate in multe contexte educationale. Va

mentionam acest lucru deoarece aceasta a fost o preocupare ridicata de unii dintre
profesori inainte de a participa la cursul oferit de proiectul nostru Erasmus. Dupa ce
au invatat din modulul de e-learning cum sa creeze continut educational si cum sa
integreze retelele sociale in lectiile lor (predare, evaluare, teme pentru acasa si
partajare de materiale), au aflat ca, daca planificati un scenariu bun pentru materialul
educational, il puteti adapta apoi cu usurinta la diferitele dvs. clase. Aceasta a fost o
dovada ca pana la urma, pe termen lung, nu a fost vorba despre consumarea de
timp atunci cand creati videoclipuri, infografice sau alte materiale educationale, ci

despre economisirea timpului.

3. Provocari tehnice

Profesorii se pot confrunta cu probleme tehnice, cum ar fi actualizari ale platformei,
probleme de acces sau probleme de compatibilitate cu dispozitivele scolare, care pot
perturba integrarea fara probleme a retelelor sociale in curriculum. Este posibil ca
multi dintre voi sa nu aveti abilitatile tehnice necesare pentru a crea si gestiona
continut pe diverse platforme de social media si va puteti pierde in atatea informatii,
tutoriale si site-uri. Se poate pierde mult timp Tn selectarea cursurilor potrivitecare sa
te invete cum sa creezi un continut educational grozav care ar putea fi partajat cu
studentii tai si, de ce nu, cu alti studenti si profesori, prin intermediul platformelor de

social media.

Acesta a fost unul dintre motivele pentru care proiectul nostru a fost creat, pentru a
va sprijini sa depasiti aceasta provocare si pentru a va ajuta sa invatati tot ce aveti
nevoie pentru a fi un creator de videoclipuri, grafice informative si modalitati prin care
va puteti impartasi materialul educational. Toate acestea intr-un singur loc! Pe baza
experientei noastre de predare si cu ajutorul partenerilor nostri experti, am creat un
curs online care poate fi accesat aici. Modulul nostru de e-learning ofera profesorilor
cunostintele si abilitatile necesare pentru a-si crea propriul continut si pentru a-si
sprijini cursantii cu metode de predare adaptate. in practica, ghideaza profesorii intr-

0 abordare pas cu pas pentru a dezvolta abilitatile digitale necesare crearii de


http://www.subscribed-project.eu/ro/trusa-pentru-creatori/
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continut pe retelele sociale, cu scopul de a le permite sa distribuie continut

pedagogic util.

Va incurajam sa urmati acest link si cand veti finaliza cursul nostru veti sti multe
despre cat de usor si distractiv poate fi sa va creati propriul material original, bazat pe
propria viziune despre lectiile pe care urmeaza sa le predati. Acesta este ceva in
care credem nu numai noi, ci si profesorii care au finalizat cursul. Au fost incantati ca
o pot face in ritmul lor, 90% s-au simtit increzatori ca isi pot adapta lectia si materialul
didactic pentru a se adapta nevoilor elevilor cu dificultati. Multi profesori au gasit

modulele cu adevarat clare si organizate, cu un aspect simplu si dinamic.

4. Lipsa cunoasterii retelelor sociale

Este posibil ca unii profesori sa nu fie pregatiti adecvat in utilizarea retelelor sociale
ca instrument educational. Este posibil sa le lipseasca abilitatile si cunostintele
necesare pentru a naviga si a utiliza eficient aceste platforme. fnainte de a incepe s&
integreze retelele sociale in curriculum, profesorii ar trebui sa se instruiasca despre
cum sa foloseasca retelele sociale in scopuri educationale. Aceasta ar trebui sa
includa alfabetizarea digitala, siguranta online si cele mai bune practici pentru

implicare. Din nou, proiectul nostru este aici pentru a va ajuta.

Dupa finalizarea modulului nostru de e-learning, este timpul sa invatati cum sa
distribuiti eficient si in siguranta pe platformele de socializare materialele pe care le-
ati creat pentru a ajunge la studenti si la alti profesori. Resursele noastre va ofera
modalitati de integrare a retelelor sociale in curriculumul dvs. intr-un singur loc.

Brosura ,Retelele sociale ca instrument de invatare” este un punct de plecare pentru

profesori si educatori pentru a intelege modul in care retelele sociale pot fi folosite ca

o completare a invatarii si nu ca o obstacol in calea acesteia. Urmatorul pas este aici.

Veti gasi o mare biblioteca dinamica, cu materiale foarte utile pe care profesorii din
scoala noastra le-au apreciat foarte mult si le-au recomandat si colegilor lor din alte
scoli. Aceasta biblioteca online dinamica va ofera acces la o selectie de peste 250 de
videoclipuri educationale de pe platformele de social media, despre o mare varietate


http://www.subscribed-project.eu/ro/trusa-pentru-creatori/
http://www.subscribed-project.eu/ro/brosura/
http://www.subscribed-project.eu/ro/biblioteca-dinamica/
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de subiecte si subiecte! Exploreaza si foloseste acest continut ca material didactic

sau inspiratie pentru propriile creatii!

lar atunci cand vizitati biblioteca dinamica, simtiti-va liber sa descoperiti celelalte
surprize care va asteapta daca doriti sa va usurati experienta de predare integrand
retelele sociale in lectii.

5. Evaluare

Metodele traditionale de evaluare a performantei elevilor pot sa nu se traduca cu
usurinta in invatarea bazata pe social media. Ca profesorii veti avea nevoie sa:

e Adaptati strategiile de evaluare pentru a evalua in mod eficient progresul si
participarea elevilor.

o Utilizati retelele sociale pentru evaluari formative si sumative. De exemplu,
studentii pot depune proiecte sau pot participa in dezbateri online.

e Furnizati feedback si criterii de evaluare pentru a ghida performanta
elevilor.

e Monitorizati si evaluati progresul: urmariti activitatile si interactiunile elevilor
pe retelele sociale si evaluati performanta acestora.

o Utilizati analize si feedback pentru a evalua eficienta integrarii retelelor
sociale Tn curriculum.

e Creati sarcini autentice, proiectati sarcini care impun studentilor sa se
implice cu retelele sociale intr-un mod semnificativ. De exemplu, studentii
pot scrie postari pe blog, pot crea continut multimedia sau pot participa la
discutii legate de curriculum.

e Adunati feedback de la elevi pentru a face imbunatatiri.

Trebuie sa tineti cont de faptul ca retelele de socializare integrate in programa
scolara nu pot fi aplicate tuturor elevilor, deoarece, asa cum am mentionat anterior,
unii dintre acestia nu au acces la internet acasa, pentru a-si indeplini sarcinile date.
Profesorii ar putea Tncuraja elevii sa lucreze Tn echipa pentru a-si posta temele pe
grupul de Facebook al clasei sau sa foloseasca computerele disponibile in scoli. De
asemenea, puteti solicita elevilor sa exerseze povestirea pe Instagram creand conturi

specifice clasei in care pot prezenta fotografii sau grafice. Competentele studentilor
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trebuie luate in considerare la proiectarea activitatilor. De exemplu, ei pot fi

competenti in comunicarea informald, dar pot sa nu inteleaga pe deplin ceea ce este
necesar pentru a evalua critic informatiile, a se angaja cu informatiile si a prezenta

constatarile intr-un mediu academic.

6. Potential de dezinformare

Retelele sociale pot contine dezinformare si stiri false, iar profesorii trebuie sa ajute
elevii sa dezvolte abilitati de gandire critica pentru a discerne sursele credibile de
cele nesigure. Dezinformarea ar putea fi, de asemenea, o capcana pentru profesori,
de aceea ar trebui sa verificati intotdeauna cu atentie materialele pe care intentionati

sa le utilizati in clasa sau informatiile care urmeaza sa fie prezentate, in prealabil.

7. Adaptarea curriculum-ului

Adaptarea continutului din retelele sociale cu curriculum-ul si obiectivele educationale
poate fi o provocare. Continutul trebuie sa fie relevant si sa contribuie la invatarea
elevilor, ceea ce poate necesita o planificare si coordonare atenta:

o Incepeti prin a identifica obiectivele educationale pe care doriti sa le
atingeti prin utilizarea retelelor sociale in curriculum. Aceste obiective va
vor ghida implementarea.

o Definiti obiectivele si rezultatele de Tnvatare specifice pentru utilizarea
retelelor sociale in sala de clasa. Luati in considerare modul in care poate
imbunatati comunicarea, colaborarea si invatarea.

o Incorporati retelele sociale ca instrument pentru anumite sarcini, discutii
sau proiecte.

o Incurajati studentii sa impartdseascéa continut relevant, sa se angajeze in
discutii si sa colaboreze cu colegii.

e Conectati-va cu experti si resurse si incurajati studentii s urmareasca
experti, organizatii si resurse legate de curriculum pe platformele de social
media. Acest lucru le poate oferi informatii din lumea reala si oportunitati

de invatare.

8. Preocupari ale parintilor
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Unii parinti pot avea rezerve cu privire la interactiunea copiilor cu retelele sociale,

ceea ce poate duce la provocari de comunicare si conflicte intre profesori si parinti.
Unul dintre profesorii nostri a avut o problema similara si a considerat util sa
informeze parintii si tutorii cu privire la avantajele utilizarii retelelor sociale in
curriculum si sa le ofere resurse pentru a sprijini participarea online sigura si

responsabila a copiilor lor.

Pentru a anticipa aceste posibile conflicte, proiectul nostru contine un capitol dedicat
participarii online sigure si responsabile a studentilor.

Puteti gasi acest capitol sub numele de Resurse de siguranta, care contine figse de

lucru care exploreaza 30 de posibile capcane, riscuri si pericole ale utilizarii retelelor
sociale, permitand educatorilor si parintilor sa discute aceste subiecte cu elevii pentru
a creste gradul de constientizare cu privire la siguranta online si pentru a promova

alfabetizarea digitala.

Fiecare fisa de lucru ofera informatii, date de cercetare si sfaturi despre cum sa
abordam aceste probleme, impreuna cu resurse si instrumente online care pot fi
adaptate si utilizate cu usurinta intr-un cadru educational. Aceste resurse de
siguranta urmaresc sa promoveze utilizarea activa a retelelor sociale, in loc de
consumul pasiv, sa dezvolte abilitatile de gandire critica ale utilizatorilor si sa Ti ajute
sa navigheze in mod responsabil si sa utilizeze continutul online Tn avantajul lor,
reducand n acelasi timp teama pe care unii profesionisti din educatie o pot avea cu
privire la natura nerstrictionata a retelelor sociale. Va incurajam sa discutati despre
problemele mentionate mai sus cu elevii si mai ales cu parintii, la prima intalnire a

parintilor.

9. Timpul limitat

Unii dintre profesorii care au testat secventele pedagogice au constatat ca in anumite
cazuri au nevoie de mai mult timp pentru a finaliza activitatile propuse. Aceste
secvente sunt orientative, sunt puncte de plecare, exemple care pot fi adaptate la
nevoie. Trebuie sa tinem cont intotdeauna de varsta elevilor si de nivelul clasei. Fiti

flexibil si dispus sa va adaptati predarea in functie de intelegerea si nevoile elevilor.


http://www.subscribed-project.eu/ro/resurse-de-siguranta/
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Daca elevii inteleg rapid un concept, puteti merge mai departe; daca au nevoie de

mai mult timp, fiti pregatiti sa va adaptati in consecinta. Fiti realisti cu privire la ceea
ce se poate realiza intr-un anumit interval de timp. Nu incercati s& acoperiti prea mult
material intr-o lectie, puteti continua activitatea oricand in alt moment. Una dintre
profesoarele noastre a testat secventa in doua clase, intr-una a reusit sa termine tot
ce si-a propus, in cealalta clasa nu a facut-o. Ea a continuat activitatea intr-o alta

lectie; elevii i-au cerut asta, au fost curiosi sa afle mai multe.

De asemenea, o idee buna este sa simulati lectiile si sa va cronometrati. Acest lucru
va poate ajuta sa deveniti mai constienti de cat dureaza diferite activitati si discutii.
Dupa fiecare lectie, reflectati la ceea ce a functionat bine si la ce ar putea fi
imbunatatit. Utilizati acest feedback pentru a face ajustari la metodele dvs. de

predare pentru lectiile viitoare. Practica duce la perfectiune!

Combinand aceste strategii si tindnd cont de timpul dvs, puteti crea un mediu de

invatare mai eficient atat pentru voi, cat si pentru elevii vostri.

Concluzii

In ciuda acestor provocari, atunci cand sunt utilizate cu atentie si cu o planificare
adecvata, retelele sociale sunt un instrument valoros pentru imbunatatirea
experientei educationale. Poate stimula implicarea, creativitatea si colaborarea intre
studenti si poate oferi un mediu de invatare mai dinamic. Profesorii trebuie sa
echilibreze beneficiile cu provocarile in timp ce integreaza retelele sociale in

curriculumul lor.

Multi profesori au integrat cu succes retelele sociale in metodele lor de predare. Ei au
gasit modalitati de a depasi aceste obstacole si de a valorifica beneficiile utilizarii
retelelor sociale ca instrument educational. Adaptarea implica adesea dezvoltare
profesionala, colaborare si o abordare strategica a crearii si livrarii de continut.
Amintiti-va ca retelele sociale ar trebui sa completeze metodele dvs. de predare

existente si nu sa le Tnlocuiasca in intregime. Pot fi un instrument valoros pentru
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imbunatatirea angajamentului, a comunicarii Si a colaborarii in sala de clasa, atunci

cand este utilizat in mod atent si responsabil.

Incorporarea retelelor sociale in curriculum poate promova alfabetizarea digitala si
poate conecta invatarea la lumea reala. Stim ca poti fi ingrijorat cu privire la utilizarea
noilor tehnici si tehnologii in sala de clasa. Cu toate acestea, vrei sa te adaptezi si sa
devii un profesor modern, care tine pasul cu schimbarile din lumea educatiei, asa ca
ar trebui sa-ti depasesti frica si sa incepi sa studiezi. Vorbeste cu elevii tai, obtine
feedback-ul lor si invata ce isi doresc, invata de la ei, fa brainstorming cu colegii tai,
fa-ti timp pentru a vizita resursele noastre, incepe cu putin si continua sa exersezi cu
pasi mici, nu cere prea mult de la tine la inceput. Tmpérté$e$te-’;i munca, cere pareri,

nu te descuraja, imbunatateste-te si pana la urma vei reusi!
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2. Ce ne poate spune prezentarea continutului pedagogic
pe retelele de socializare despre accesibilitatea acestuia

pentru cursanti si despre implicarea acestora ?

Introducere

Baza acestui proiect sta in utilizarea in siguranta a retelelor sociale ca instrument
educational antrenant, motivant, dinamic si interactiv pentru toti. Ca atare, rezultatele
proiectului au fost create avand in vedere incluziunea si accesibilitatea si au fost
testate cu o mare varietate de elevi din toate tarile partenere pentru a asigura

eficacitatea acestora.

Se stie ca prezentarea continutului pedagogic pe retelele de socializare captiveaza
tinerii, stimulénd interesul continuu si invatarea subconstienta, un aspect foarte util
pentru educatorii care doresc sa-si diversifice si sa-si dinamizeze lectiile. Cu toate
acestea, continutul online, chiar si atunci cand este creat cu un scop educational, nu
este Tntotdeauna accesibil pentru toti, ceea ce necesita adaptari specifice, mai ales
daca unii elevi se lupta cu tulburari de invatare, conditii neurodivergente sau
dizabilitati.

In acest capitol, vom dezvolta modalitatile in care continutul retelelor sociale
alimenteaza motivatia si cum poate fi creat, adaptat sau prezentat intr-o maniera
accesibila si incluziva, astfel incat sa isi poata atinge cel mai bun potential ca
instrument educational. Utilizarea retelelor sociale poate parea simpla, dar necesita
pregatire pentru a se asigura ca toti elevii sunt inclusi si implicati, ceea ce poate

deveni cu usurinta o parte naturala a practicii unui profesor.

Ce face retelele sociale captivante?

Retelele sociale sunt o resursa omniprezenta, puternica si influenta pe care multi o
folosesc in viata personala si profesionala, fie ca un hobby, o oportunitate de munca,
un mijloc de comunicare sau o evadare. Platformele online rdspund nevoilor si

dorintelor tinerei generatii: conectarea persoanelor cu interese similare, crearea unui

)
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sentiment de apartenenta si spatii sigure pentru grupurile marginalizate, cresterea

gradului de constientizare, promovarea activismului digital si hranirea creativitatii,

individualitatii si curiozitatii.

A existat o crestere impresionanta a continutului educational, cu succesul coplesitor
al platformelor care se concentreaza pe videoclipuri scurte, precum TikTok sau
Instagram, punénd in aplicare ideea ca micro-invatarea are un efect profund
antrenant si motivant. invatarea online reduce presiunile si asteptérile educatiei
traditionale, oferind acces rapid si usor la informatii diverse despre nenumarate

subiecte si subiecte intr-o maniera distractiva, ugoara si dinamica.

Pe baza celor mai populare formate care aduna cele mai multe reactii in interiorul si
in afara clasei, putem deduce ca, pentru a crea continut online captivant, trebuie sa:

e Pastrati-l scurt si concis: limitati lungimea videoclipului sau taiati-I in parti
mai mici concentrate pe fiecare punct pe care doriti sa il faceti.

¢ Includeti elemente vizuale, animatii, ilustratii sau grafice: legati explicatiile
cu exemple si reprezentari care pot fi identificate sau reale.

e Faceti-I dinamic, interactiv si distractiv: includeti referinte la cultura pop,
folositi umorul si implicati elevul in chestionare sau sarcini.

o Diversificati ritmul si tonul: pentru videoclipuri sau serii mai lungi, nu
pastrati un tip de format pe tot parcursul; trece de la vorbire, interactiune
sau experimentare la scene scurte, scenete, ilustratii sau animatii.

e Specificati subiectele cu etichete sau hashtag-uri pentru a arata ce va
contine videoclipul: introduceti continutul in mod clar si legati-l cu alt
continut.

e Permiteti (sau cereti) elevilor sa ofere feedback si sa-si exprime gandurile

si reactiile prin comentarii, evaluari sau setari de like/dislike.

Ce face retelele sociale accesibile?

Deoarece platformele de social media sunt utilizate pe scara larga de multi oameni
din medii foarte diverse si pentru ca insasi natura lor le face usor accesibile pentru

oricine are un dispozitiv conectat, am putea concluziona ca sunt incluzive pentru



)
N Cofinantat de @ bscrimd
LR Uniunea Europeana SU

majoritatea utilizatorilor, dar nu tot continutul poate fi folosit, inteles sau redat pentru

toti elevii din clasa dvs.

In timp ce utilizarea subtitrarilor, a descrierilor de imagini si a fonturilor inclusive a
devenit mai raspandita in ultimii ani datorita cresterii gradului de constientizare cu
privire la cerintele educationale speciale si incluziune, astfel de acomodari nu sunt
intotdeauna aplicate corect, daca nu sunt deloc. Adaptarea continutului educational
pentru elevii cu nevoi diferite inseamna ca va trebui sa acordati o atentie deosebita

anumitor elemente Tnainte de a-l folosi in clasa.

Avand in vedere varietatea de tulburari, dizabilitati si situatii cu care cursantii se pot
lupta, nevoile lor vor varia, de asemenea, si necesita abordari diferite. Anumite
tulburari de invatare, cum ar fi dispraxia sau disgrafia, care afecteaza coordonarea si

abilitatile motorii fine, tind sa nu necesite adaptari pentru continutul video.

Ce adaptare pentru ce grup tinta?
Elevii cu dislexie

Dislexia afecteaza citirea si abilitatile de procesare bazate pe limbaj, determinand
cursantul sa se lupte cu diferentierea literelor si a sunetelor.
Cum ar trebui sa fie adaptat continutul pentru persoanele cu dislexie:
e Utilizati un font inclusiv sans serif (cum ar fi Arial, Calibri, OpenDys, Open
Sans, Tahoma, Century Gothic etc.).
o Faceti textul suficient de mare (dimensiunea 18 sau mai mare).
e Adaugati subtitrari sau furnizati o transcriere a continutului.
e Asigurati-va ca distanta dintre elemente este suficienta (echivalent cu 1,5
spatiere intre linii si spatiu liber suficient).
o Insotiti textul cu ilustratii vizuale sau simboluri.
e Asigurati-va ca textul scris si audio se potrivesc: nu utilizati cuvinte diferite

cu voce tare si pe ecran, pentru a evita confuzia.

)
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Elevii cu disfazie

Disfazia afecteaza vorbirea, asamblarea cuvintelor si intelegerea limbajului vorbit.
Cum ar trebui sa fie adaptat continutul pentru persoanele cu disfazie:
e Adaugati subtitrari sau furnizati o transcriere a continutului.
e Asigurati-va ca textul scris si audio se potrivesc: utilizati aceleasi cuvinte.
o Evitati jargonul sau terminologia specifica complexa; explicati si ilustrati

clar cu reprezentari si exemple concrete.

Elevii cu discalculie

Discalculia afecteaza intelegerea cuiva a numerelor si a operatiilor matematice,
impreuna cu conceptele de lungime, distanta si cantitate.
Cum ar trebui sa fie adaptat continutul pentru persoanele cu discalculie:
o llustrati numere, concepte si cantitati cu exemple vizuale concrete.
o Utilizati un unghi direct si fix pentru a evita problemele de perspectiva.
e Folositi situatii si evenimente reale pentru a justifica ecuatii sau operatii.

o Dati un sens clar, tangibil datelor si evitati elementele abstracte.

Elevii cu ADHD

Tulburarea de hiperactivitate cu deficit de atentie sau ADHD afecteaza gestionarea
timpului, abilitatile de planificare si organizare, impreuna cu capacitatea cuiva de a
acorda atentie, de a controla comportamentul impulsiv sau hiperactiv si de a raméne
concentrat pe o anumita sarcina.
Cum ar trebui adaptat continutul pentru persoanele cu ADHD:
o Pastrati-l scurt si la obiect sau diversificati ritmul si tonul in mod regulat.
o Impartiti continutul in parti cu scopuri clare.
e Evidentiati punctele principale pe care sa va concentrati si utilizati simboluri
pentru a le accentua.

o Pastrati-| dinamic, dar evitati prea multe animatii sau interactiuni.

Elevii cu tulburare din spectrul autist
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in timp ce simptomele si provocarile persoanelor cu autism variazd mult pe un

spectru larg, exista adaptarii comune care le pot beneficia, in special in ceea ce
priveste supraincarcarea senzoriala.
Cum ar trebui sa fie adaptat continutul pentru persoanele cu autism:
o Evitati ironia, sarcasmul sau expresiile; fii clar si precis.
o Evitati muzica de fundal puternica sau aglomerata sau sunete multiple
simultan.
e Limitati numarul de elemente vizuale (lasati suficient spatiu liber, utilizati
putine simboluri si culori moi similare).
e Asociati textul cu semne sau elemente vizuale care se potrivesc clar; nu
include elemente care nu sunt direct legate sau relevante.
e Asigurati-va ca textul scris si audio se potrivesc: nu utilizati cuvinte diferite

Cu voce tare si pe ecran, pentru a evita confuzia.

Elevii cu dizabilitati de vedere

Elevii cu vedere slaba sau cu diferite forme de daltonism pot avea nevoie de adaptari
specifice.
Cum ar trebui adaptat continutul pentru persoanele cu dizabilitati vizuale:
e Folositi un font sans serif inclusiv (Arial, Calibri, Open Sans, Tahoma etc.)
intr-o dimensiune foarte mare (in functie de tipul deficientei vizuale).
e Includeti o descriere audio a elementelor vizuale, cum ar fi imagini sau
grafice, in detaliu.
e Asigurati-va ca textul scris si audio se potrivesc: nu utilizati cuvinte diferite
cu voce tare si pe ecran, pentru a evita confuzia.
o Evitati sa va bazati pe elemente vizuale, cum ar fi culorile, formele sau
simbolurile (faceti-le suplimentare sau optionale).
e Puneti un contrast ridicat pentru a le ajuta sa distinga corect culorile (text

negru pe fundal alb sau invers).

Elevii cu dizabilitati auditive

Cursantii cu deficiente de auz sau surditate pot avea nevoie de adaptare specifica.

Cum ar trebui adaptat continutul pentru persoanele cu dizabilitati auditive:
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e Adaugati subtitrari sau furnizati o transcriere a continutului.

¢ Includeti limbajul semnelor daca este posibil.
o Utilizati un sistem de simboluri sau culori cunoscute de elevi pentru a

evidentia punctele sau sarcinile principale.

Studenti din comunitatile marginalizate

Pentru a fi pe deplin incluziv, trebuie sa recunoastem ca formularea si prezentarea
continutului lor pot afecta persoanele care fac parte din grupurile marginalizate, cum
ar fi persoanele de culoare, membrii comunitatii LGBTQ+, supravietuitorii violentei,
minoritatile religioase si, asa cum sa mentionat mai sus. , persoane cu dizabilitati si
neurodivergente.

Cum ar trebui adaptat continutul pentru comunitatile marginalizate:

¢ Includeti avertismente declansatoare adecvate pentru anumite subiecte
(razboi, violenta, abuz, discriminare, tulburari de alimentatie, sinucidere
etc.).

e Folositi un limbaj incluziv: evitati termenii de gen, daca este posibil, atunci
cand va referiti la grupul tinta si recunoasteti ce termeni sunt cei mai buni
sa folositi pentru anumite grupuri (persoane autiste, persoane de culoare,
oameni queer etc.).

o Evitati termenii controversati, derogatori sau invechiti: aflati care termeni
sunt vazuti ca problematici sau echivalati cu insulte sau insulte pentru
anumite comunitati.

e Reprezinta diverse tipuri de oameni, corpuri, identitati si abilitati.

» Fii deschis la minte si deschis la feedback, asculta-i pe cei interesati de

subiect si adapteaza-ti continutul in consecinta.

Concluzie

In timp ce continutul educational online poate avea un impact incredibil asupra
motivatiei, implicarii si participarii elevilor si, in timp ce majoritatea formatelor sunt
accesibile pentru majoritatea cursantilor, utilizarea retelelor sociale in clasa necesita
inca pregatire si adaptari pentru a se asigura ca toti elevii vor experimenta o

activitate incluziva si antrenanta.
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Printre resursele noastre se numara cursul nostru online, care va ajuta sa va creati

propriile videoclipuri educationale si include lectii despre accesibilitate, si biblioteca
noastra dinamica, care compileaza peste 250 de videoclipuri educationale: toate sunt
exemple de microinvatare, predand un anumit subiect intr-un mod rapid, distractiv si
mod dinamic si majoritatea sunt accesibile si incluzive, dar multe ar putea necesita
anumite acomodari mentionate in acest capitol, in functie de grupul tinta cu care vor

fi utilizati.

Cel mai bine este intotdeauna sa fii cat mai incluziv posibil, deoarece unii dintre
studentii tai s-ar putea sa nu fie diagnosticati sau sa se lupte in tacere din cauza
stigmatizarii sau fricii de judecata. Cand aveti indoieli, aplicati intotdeauna adaptari
de baza si metode incluzive pentru a va asigura ca toti elevii dvs. au o experienta

pozitiva si motivanta.


http://www.subscribed-project.eu/ro/trusa-pentru-creatori/
http://www.subscribed-project.eu/ro/biblioteca-dinamica/
http://www.subscribed-project.eu/ro/biblioteca-dinamica/
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3. Care instrumente si resurse s-au dovedit a fi cele mai
multe util pentru ca profesori sa devina creatori de continut
educational (in special pentru cei cu calificari anterioare

mici sau deloc)?

Introducere

In timpul implementarii proiectului, ne-am intalnit cu multi profesori si am efectuat
cercetari pentru a incorpora constant feedback-ul profesorilor. Scopul a fost de a
intelege care instrumente, resurse si metodologii au fost cele mai eficiente pentru a
sprijini profesorii care folosesc retelele sociale cu scop educational si ca creatori de

continut educational.

In capitolele urmé&toare, vom ilustra cele mai bune instrumente pentru a sprijini
profesorii s& devina creatori de continut educational si diverse propuneri despre cum
sa abordam provocarile initiale de a deveni creatori de continut, pe baza

experientelor practice si a sfaturilor provenite din fazele de testare.

Trei cele mai bune resurse gratuite pentru a sprijini profesorii sa devina creatori de
continut. Exista vesti excelente pentru educatorii care doresc sa devina creatori de
continut educational. Multe resurse si instrumente online si cu costuri zero pot fi utile
profesorilor de liceu pentru a deveni creatori de continut educational cu retelele
sociale. Conform feedback-ului colectat din retelele noastre de profesori, am
identificat trei site-uri web care s-au dovedit a fi instrumente bune pentru a garanta
un inceput proaspat si convingator oricarui profesor, indiferent de pregatirea sa
anterioara. Le vom prezenta impreuna cu cateva sfaturi si experiente venite din faza

de testare a rezultatelor noastre.

Canva

Este un instrument popular de design grafic care oferd o gama larga de sabloane,

grafice si fonturi pentru a crea continut atragator din punct de vedere vizual.
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Profesorii pot folosi Canva pentru a crea orice tip de resursa educationala, de la

proiectarea de postere, infografice, prezentari si grafice pentru retelele sociale pana

la videoclipuri educationale pentru a le imbunatati continutul educational.

Conform comentariilor primite, principalele avantaje ale Canva sunt usurinta in
utilizare, prezenta unor comunitati online semnificative de utilizatori din diferite
nationalitati care se ajuta reciproc cu indoieli si intrebari si raspunsuri si posibilitatea
de a crea produse profesionale fara a avea abilitati adecvate de design grafic.

Ofera multe optiuni pentru a stimula creativitatea in sala de clasa si este util pentru
teme, anunturi, imagini de fundal, planuri de lectie si multe altele. De asemenea, il

puteti conecta la Google Classroom (pentru cei care il folosesc).

Singurul avertisment este ca este mai usor de utilizat cu un laptop/computer decat cu
tablete sau smartphone-uri. Mai mult, Canva are o versiune gratuita si pro, care este
gratuita pentru orice profesor odata verificat.

Am prezentat Canva intr-un mod mai extins in brosura noastra si in cursul nostru
online.

Link catre site-ul web: canva.com

Acestea sunt cateva sfaturi si experiente comune care vin din faza de testare:

« In Italia, Canva devine extrem de popular si se formeaza o comunitate
online pentru educatori. De exemplu, grupul de Facebook ,,Canva for
education-ltalia” este compus din peste 17.000 de profesori care isi
impartasesc zilnic entuziasmul in utilizarea acestui instrument.
Comunitatea se ajuta reciproc atunci cand apar indoieli si dificultati
tehnice.

e Canva este un instrument excelent pentru a promova colaborarea intre
studenti si pentru a le stimula creativitatea.

» Profesorii sunt foarte interesati de diferitele aplicatii ale Inteligentei
Artificiale disponibile Th Canva si par sa fie foarte implicati in procesul
creativ. Este interesant de observat ca utilizarea acestor instrumente Ti

motiveaza nu numai pe elevi, ci si pe profesori.


https://www.canva.com/
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YouTube

Este cea mai cunoscuta platforma de gazduire video pe care orice utilizator, inclusiv
profesorii, 0 poate folosi pentru a crea si partaja videoclipuri educationale. YouTube
ofera o modalitate gratuita de a stoca, organiza si partaja continut video studentilor si
unui public mai larg.
In plus, YouTube are diverse funcitii interesante precum:
e posibilitatea de a crea canale diferite in cadrul aceluiasi cont;
e posibilitatea de a folosi un studio pentru a edita videoclipuri, adauga
subtitrari, sunete si multe altele;
e posibilitatea de a folosi videoclipuri educationale create de altii ca sursa de
inspiratie sau ca materiale educationale si de a le impartasi elevilor tai.
Am prezentat cum sa utilizati YouTube in brosura noastra.

Link catre site: YouTube

Acestea sunt cateva sfaturi si experiente comune care vin din faza de testare:

e Unii profesori au decis sa-si lanseze propriile canale video pentru elevii lor.
Interesant este ca multe videoclipuri au fost facute cu Canva si apoi
transferate pe canale;

e Unii profesori au decis sa-si puna studentii sa lucreze in colaborare la
videoclipuri si la studio YouTube;

e Feedback interesant a fost ca profesorii ar trebui sa aduca exemple mai
practice si mai apropiate, de asemenea, din stirile locale, pentru a vorbi
despre aspectele legate de siguranta ale retelelor sociale si subiecte
relevante pentru tineri, cum ar fi hartuirea cibernetica, rusinea corporala
sau discursul instigator la ur&. in acest sens, YouTube poate fi Si o sursa
de informatii si videoclipuri pentru a prezenta astfel de evenimente

studentilor.

Edpuzzle

Le permite profesorilor sa creeze continut video interactiv prin incorporarea

intrebarilor, chestionarelor si vocilor in videoclipurile existente.


https://www.youtube.com/
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Ajuta la implicarea studentilor si la evaluarea intelegerii acestora prin invatarea

bazata pe video.

Le permite profesorilor sa faca videoclipuri mai interactive si mai captivante,
mentinand atentia elevilor ridicata, deoarece trebuie sa raspunda la diferite evaluari.
in plus, puteti adauga, de asemenea, voci off in anumite puncte ale videoclipurilor
pentru a atrage atentia elevilor asupra anumitor puncte.

De asemenea, puteti crea clase si face teme in Edpuzzle.

Este complet gratuit.

Am prezentat cum sa-| folosim in brosura noastra si in cursul e-learning.

Link catre site: Edpuzzle

Acestea sunt cateva sfaturi si experiente comune care vin din faza de testare:
e Profesorii au apreciat acest instrument deoarece permite crearea unei
interactivitati deosebite fara cunostinte tehnice.
e Limitarea instrumentului este c& videoclipurile nu pot fi exportate si trebuie

utilizate pe platforma in sine.

Cum sa utilizati astfel de resurse si instrumente intr-un mod complementar

Pornind de la aceste trei resurse, veti putea deja sa creati multe continut educational
captivant. Va propunem sa explorati si cum sa combinati utilizarea acestor trei
resurse, sa profitati la maximum de ele si sa multiplicati oportunitatile de a le folosi:

e Puteti crea videoclipuri direct in Canva, le puteti descarca si apoi le puteti
adauga pe canalul dvs. YouTube sau pe retelele dvs. de socializare;

e (Odata ce ai canalul pe YouTube cu videoclipurile tale, le poti folosi in
Edpuzzle, transformandu-le in videoclipuri interactive in care elevii tai pot
avea feedback in timp real si live;

e Puteti crea teme cu Canva si puteti adauga link-uri catre Edpuzzle, folosind
videoclipul educational ca lucru suplimentar;

e Puteti muta videoclipurile create pe Canva pe canalul YouTube pentru a
adauga subtitrari, de exemplu.

Dupa cum puteti vedea, acestia sunt pasi simpli pentru a incepe sa creati si sa

utilizati continutul educational in clasa fara o pregatire solida.


https://edpuzzle.com/
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Si igi reamintim: practica te face perfect!

incepeti s& experimentati si veti gasi mai multe modalitati de a utiliza aceste

instrumente.

Cum sa evitati costurile echipamentelor tehnice in crearea de continut

Stim cu totii ca pentru a crea continut educational, in special videoclipuri, tu, Tn
calitate de profesori, te poti confrunta cu unele costuri, care ar putea fi
descurajatoare.

Am descris echipamentul necesar pentru crearea video in cursul nostru online.
Acum, vom impartasi cateva idei despre cum sa reduceti astfel de costuri, mai ales in
faza de pornire cand incercati pentru prima data sa fiti un creator de continut
educational.

Pe langa instrumentele gratuite mentionate mai sus, profesorii din retelele noastre
ne-au impartasit cateva sfaturi pentru a evita (sau a minimiza) astfel de costuri:

* Folositi ceea ce aveti deja: utilizati camera smartphone-ului sau a tabletei
pentru a inregistra videoclipuri fara a fi nevoie sa cumparati o camera
profesionald. Majoritatea smartphone-urilor si computerelor au camere si
microfoane incorporate capabile sa produca videoclipuri de inalta calitate.
De asemenea, puteti utiliza camera laptopului si puteti inregistra de pe
ecran.

o Inregistrati in locuri fara zgomot: un alt echipament critic este un
microfon pentru a garanta un sunet bun al videoclipurilor. Puteti evita astfel
de costuri inregistrand aproape de microfonul dispozitivului de inregistrare
intr-o camera izolata, fara zgomote de fundal.

 incepeti cu echipamente low-cost: nu trebuie s ncepeti sa investiti in
instrumente super-profesionale. Chiar si un microfon cu buget redus, de
exemplu, poate fi perfect pentru crearea de continut. Amintiti-va, nu aveti
nevoie de echipament elegant pentru a incepe. In e-learning-ul nostru, veti
gasi o lectie dedicata acestui subiect.

o Colaborati cu alti profesori: o astfel de colaborare creeaza oportunitati de

a impartasi expertiza resurselor si chiar de a imparti volumul de munca.
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Puteti crea continut captivant punand in comun resurse si idei fara a
suporta costuri suplimentare.

o Utilizati software gratuit de editare video: pe langa YouTube, exista si
alte programe gratuite de editare video, cum ar fi iMovie sau Windows

Movie Maker, pentru a va edita videoclipurile. Am descris mai multe in

brosura noastra.
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3. Cum au reactionat cursantii la integrarea retelelor
sociale in curriculum si la ce instrumente si resurse au

raspuns cel mai mult?

Introducere

S-ar putea crede ca decizia de a integra retelele sociale in curriculum ar fi primita cu
aplauze si entuziasm de catre elevi, in unanimitate. Cu toate acestea, aceasta ar fi o
prima impresie naiva si simplista. in realitate, cursantii au reactionat in acelasi mod

ca si educatorii, atunci cand li s-a cerut sa introduca si sa utilizeze progresiv retelele

sociale in sélile de clasa; reactiile au fost diverse si motivele sunt interesante.

Privire de ansamblu

In primul rand, nu ar trebui s subestimam puterea obisnuintei. Elevii sunt obisnuiti
sa invete intr-o clasa mai traditionala. Principalele lor instrumente sunt cartile,
caietele, materialele de papetarie si cand intra in clasa sunt intampinati cu o tabla si
markere. Pentru cele mai multe scoli si sali de clasa, telefoanele mobile sunt interzise
sau nu sunt folosite Tn timpul lectiilor. A le cere séa uite aceasta regula poate fi confuz

si dezorientator la inceput.

Tinand cont de faptul ca elevii nostri sunt adolescenti, a-i convinge ca utilizarea
retelelor sociale va fi efectuata in scopuri educationale nu este o sarcina usoara.
Tentatia de a folosi retelele sociale pentru orice altceva decét lectia este incredibil de
puternica. Folosirea retelelor sociale in clasa, in timpul lectiei, ar putea fi simtita ca

incalcarea regulilor.

Pe baza experientei noastre, la inceput, a fost necesar sa le acordam ceva timp
pentru a tempera senzatia ca faci ceva, dealtfel interzis, cu imensele beneficii
educationale pe care le-ar putea obtine din asta. Cursantii aveau nevoie de un set
strict de linii directoare cu privire la modul de utilizare a retelelor sociale in clasa,

respectand in acelasi timp procesul educational care are loc in prezent. Este usor sa-
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i lasati sa presupuna ca utilizarea retelelor sociale in sala de clasa va echivala cu o

lectie mai relaxata si mai nestructurata. In realitate, trebuie sa se intample opusul;

e granitele trebuie sa fie foarte clare
o profesorul trebuie sa fie strict pentru a proteja esenta lectiei,

e coeziunea clasei trebuie sa fie de nenegociat.

Primele reactii

Primele reactii au fost sentimente de lejeritate si joaca. Dupa interventia necesara a
profesorului insa, a devenit clar ca importanta si gravitatea lectiei erau inca prezente.
Acesta a fost un proces necesar care trebuia sa aiba loc tnainte de prima introducere
a retelelor sociale in clasa. Nu trebuie sa uitam ca elevii nostri sunt adolescenti care
folosesc retelele sociale zilnic si pot fi ademeniti cu usurinta in lectia noastra.
Reactiile au variat in functie de lectie. Lectiile orientate spre stiinta au fost
intdmpinate cu entuziasm. Integrarea retelelor sociale in ei a insemnat ca elevii au
putut viziona videoclipuri cu experimente cu efecte speciale sau in format mai jucaus.
Acest lucru i-a facut cu siguranta sa vada continutul lectiei intr-un mod mai distractiv

si mai interesant.

Ceea ce nu poate si nu trebuie ignorat este cresterea implicarii elevilor. Avand in
vedere ca majoritatea platformelor de social media sunt familiare pentru majoritatea
elevilor, incorporarea acestora in procesul de invatare a facut lectiile mai antrenante
si mai interactive. Elevii s-au simtit cu siguranta participanti mai activi la educatia lor.
Un alt factor la care trebuie sa fim atenti, este elementul de colaborare si
comunicare. Prin integrarea retelelor sociale in sala noastra de clasa, a fost usor sa
risipesti un mit; ca retelele sociale i instraineaza pe tineri, determinandu-i sa-si
neglijeze interactiunile si legaturile cu prietenii, parintii si profesorii lor. in realitate,
introducerea retelelor sociale a facilitat comunicarea si colaborarea dintre elevi in

clasa. Au fost create grupuri de discutii, au fost cercetate si impartasite resurse, a

TR S
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Relatia elev-profesor

Interesant a fost si felul in care elevii au reactionat fata de profesorii lor. La inceput,
studentii au fost putin suspiciosi si au crezut initial ca, aducand retelele de socializare
in clasa, profesorii le permiteau, in esenta, sa faca tot ce doreau. Ei au crezut, pe
scurt, ca regulile vor inceta sa se aplice si lectia isi va pierde din valoare. Cu toate
acestea, rezultatul a dovedit ca reactiile lor initiale sunt gresite. Utilizarea retelelor
sociale a incurajat o relatie mai informala si mai accesibila profesor-elev. Dupa socul
initial, elevii s-au simtit incurajati s& puna mai multe intrebari si sa caute ajutor atunci

cand este necesar.

Retelele de socializare si studentii cu dificultati de invatare

Integrarea retelelor sociale in clasa a facut minuni pentru elevii care pareau sa se
lupte mai mult decat altii.
¢ Retelele sociale pot sprijini mai mult invatarea personalizata.
e Elevii au putut sa exploreze subiectele lor de interes.
e De asemenea, studentilor le-a fost usor sa acceseze resurse suplimentare.
o Elevii si stabilesc propriile obiective de invatare si, de asemenea, fsi
ritmeaza singuri.
Ar fi util sa aruncam o privire mai atenta asupra celor doua platforme de socializare,
si anume TikTok si YouTube, la care cursantii au raspuns cel mai pozitiv. De

asemenea, Kahoot! a fost singurul instrument care a adunat mare entuziasm.

TikTok

Utilizarea TikTok in sala de clasa a generat o gama larga de reactii din partea
studentilor, care s-au bazat in mare parte pe modul in care a fost utilizat si pe
contextul specific in care a fost introdus. TikTok, datoritd naturii si popularitatii sale n
randul publicului mai tanar, este asociat de obicei cu divertisment, tendinte si continut
generat de utilizatori. Cand profesorii au incorporat TikTok in predarea lor, reactiile

au variat.
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Reactii positive la folosirea TikTok

O mare parte dintre elevi au aratat niveluri ridicate de implicare si entuziasm. Ei au
reactionat pozitiv la utilizarea TikTok in sala de clasa, deoarece I|-au gasit nou,
captivant si placut. De asemenea, au apreciat utilizarea unei platforme cu care erau
deja familiarizati in scopuri educationale.

Participarea lor a crescut si ea. TikTok a Tncurajat creativitatea activa si i-a facut pe
studenti mai dispusi sa creeze videoclipuri scurte legate de continutul cursului, care i-

ar putea ajuta sa inteleaga si sa-si aminteasca mai bine materialul.

n plus, nu ar trebui s subestimam beneficiile crearii unui mediu de Tnvatare
informal. Utilizarea TikTok a ajutat la crearea unui mediu de invatare mai relaxat si
mai informal. Unii elevi au apreciat aceasta schimbare fata de metodele traditionale
de predare, deoarece a creat o legatura si o relevanta cu lumea lor: TikTok face
parte din viata de zi cu zi a multor elevi, iar utilizarea sa in clasa poate face continutul
mai relevant pentru lumea lor. Acest lucru ii poate ajuta sa vada aplicatiile din lumea

reala a ceea ce invata.

TikTok a incurajat si interactiunea coleeg-coleg. Elevilor le-a placut sa-si partajeze
videoclipurile cu colegii lor, ceea ce a stimulat rapid colaborarea si discutiile in jurul
continutului. Astfel, elevii au putut sa preia continutul, dar si sa-I extinda cu

supravegherea si indrumarea profesorului lor.

Provocari ale TikTok-ului

Cu toate acestea, introducerea TikTok-ului nu a fost lipsita de provocari. A devenit
evident inca de la inceput ca nu toti elevii s-au simtit confortabil sa foloseasca
TikTok, deoarece nu erau familiarizati cu platforma sau le lipsea personalizarea cu
tehnologia necesara. Acest lucru a dus la o curba de invatare si frustrare pentru unii
elevi. In plus, unii elevi au avut preocupari legate de confidentialitate cu privire la
crearea de continut pe o platforma publica. Unii au ezitat sa-si foloseasca conturile

personale, desi era in scopuri educationale.
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In general, TikTok este cunoscut pentru natura sa captivanta si consumatoare de

timp si asta a devenit evident in salile de clasa. Un numar de studenti s-au distras si
au inceput sa exploreze continut care nu are legatura pe platforma, in loc sa se
concentreze pe continutul educational. Mai mult, au existat unele probleme tehnice si
provocari tehnice, cum ar fi conectivitate slaba la internet sau probleme de
compatibilitate cu dispozitivele, ceea ce a fost o sursa de frustrare pentru elevi.
Pentru a asigura un raspuns pozitiv si o utilizare eficienta, este esential ca profesorii
sa stabileasca obiective clare de invatare, sa ofere indrumari cu privire la modul de
utilizare a TikTok in scopuri educationale, sa respecte preocuparile privind
confidentialitatea elevilor si sa ofere optiuni alternative pentru cei care nu se simt
confortabil cu platforma. . in plus, solicitarea de feedback de la elevi si deschiderea
fata de preocuparile si sugestiile acestora poate ajuta la rafinarea utilizarii TikTok Tn

sala de clasa.

YouTube

YouTube este o platforma cu care toti studentii sunt familiarizati. Multi dintre studentii
nostri au deja propriile conturi pe YouTube si isi incarca propriile videoclipuri. Deci, a
aduce ceva atat de familiar in sala de clasa este cu siguranta un plus, dar nu

garanteaza imediat succesul. Totul depinde de contextul specific si de cat de eficient

este integrat in curriculum.

Reactii pozitive la folosirea YouTube

Profesorii folosesc adesea YouTube pentru a gasi videoclipuri educationale pentru a-
si completa lectiile. Aceste videoclipuri au oferit explicatii vizuale ale conceptelor
complexe, reconstituiri istorice, experimente stiintifice si multe altele, in functie de
lectie. Este de la sine inteles ca elevii au reactionat pozitiv la acest lucru, deoarece
au putut auzi ceea ce tocmai le spusese profesorul de la ,0 alta” voce. De asemenea,

grafica si efectele speciale ale unor videoclipuri le-au atras atentia si i-au intrigat.

In ceea ce priveste nivelurile de implicare in clasa, elevii au reactionat pozitiv la
utilizarea YouTube in sala de clasa. Fara indoiala, a adaugat o dimensiune vizuala si

multimedia Tnvétarii de care lectiile traditionale le lipsesc adesea. in plus, au apreciat
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claritatea pe care le-au oferit-o unele videoclipuri cu privire la unele lectii, deoarece

explicatiile si demonstratiile vizuale i-au ajutat sa inteleaga mai usor subiecte
complexe. Multi elevi au apreciat sa aiba o resursa suplimentara pentru clarificarea

materialului de curs.

In general, utilizarea YouTube in sala de clasé a fost bine primita de elevi, deoarece

a fost integrata atent si aliniata cu obiectivele de invatare..

Kahoot!

Singurul instrument pe care elevii I-au placut in mod deosebit a fost Kahoot.
Succesul utilizarii Kahoot! in clasa a depins de mai multi factori, inclusivde modul in
care a fost implementat, obiectivele educationale specifice si preferintele si nevoile
elevilor. In general, a creat un angajament sporit datorita formatului sdu asemé&nator

jocului. A captivat atentia elevilor si a incurajat participarea activa.

Mai mult, feedback-ul in timp real oferit de Kahoot! chestionarele si provocarile i-au
ajutat pe profesori sa evalueze intelegerea elevilor si sa isi adapteze predarea in
consecinta. Chiar si studentii care de obicei erau timizi cu comentariile lor si nu foarte
expresivi au constatat ca formatul relaxat, dar educational, Ti ajutd sa-si gaseasca
vocea. De asemenea, natura competitiva a lui Kahoot! face ca elevii sa fie motivate,

sa participe si sa performeze bine.

Lectiile au devenit mai dinamice si mai orientate spre discutii. A incurajat elevii sa
colaboreze si sa discute subiecte. in plus, elementul de personalizare a permis
profesorilor sa adapteze chestionarele pentru a se potrivi obiectivelor lor specifice de
predare, inclusiv o gama larga de tipuri de intrebéri, multimedia si subiecte. A fost un
instrument versatil, fara multe dificultati tehnice sau o curba lunga de invatare.
Acestea fiind spuse, elevii au raspuns mai bine atunci cand Kahoot! a fost folosit cu
moderatie. Utilizarea sa excesiva a dus in cele din urma la oboseala elevilor si a

amenintat sa-i diminueze eficacitatea.
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In cele din urma, succesul utilizrii Kahoot! in clasa depinde de cat de bine este

integrat in contextul educational, cat de eficient s-a aliniat la obiectivele de invatare si

de modul in care a abordat nevoile si preferintele specifice ale elevilor.

Concluzie

Integrarea retelelor sociale in programa scolara s-a dovedit a fi o aventura
interesanta. In general, a avut succes si a demonstrat c retelele sociale si alte
instrumente interactive pot fi un plus valoros la setul de instrumente de predare.
Cursantii au fost fericiti sa vada ca unele dintre obiceiurile lor din viata reala si

platformele de social media sunt introduse in clasa.
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5. Marturii si bune practici din partea profesorilor

Introducere

In acest capitol, ne aprofundam in experientele si perspectivele educatorilor care au
imbratisat resursele proiectului SubscribED si retelele sociale ca instrument valoros
in repertoriul lor de predare. Marturiile si cele mai bune practici impartasite de acesti
profesori ofera o relatare directa a provocarilor cu care se confrunta, a strategiilor
folosite si a rezultatelor pozitive obtinute prin integrarea retelelor sociale in mediul de

invatare.

Voci din sala de clasa
1. Implicare si colaborare

Marturii ale profesorului:
1.1 ,,Cum sa ne exercitam si sa ne imbunatatim memoria”
,Integrarea retelelor sociale a deschis noi cai de colaborare si implicare in sala mea
de clasa, exersand una dintre secventele pedagogice ,Cum sa ne exersam si sa ne
imbunatatim memoria”. Elevii au devenit participanti activi, impartasindu-si gandurile,
proiectele si chiar colaborand la teme prin intermediul platformelor online. " — N.
Zahharova, profesor gimnaziu.
Exemplu de buna practica:

 TIncurajeaza colaborarea elevilor prin proiecte de grup sau discutii pe

platformele de social media.

1.2 Cum sa lucram impreuna (lucrare in echipa si solidaritate)

,Am predat o lectie intr-o clasa cu elevi cu nevoi educationale speciale. Acesta este
un subiect foarte important pentru elevii cu diagnostice diferite care lucreaza in
aceeasi clasa. li sfatuiesc pe colegii mei s& exerseze lectia de a invata cum sa
lucram impreund, deoarece aceasta secventa pedagogica se concentreaza pe
munca in echipa si solidaritate, cu obiective specifice de invatare, care vizeaza
organizarea muncii in echipa, intelegerea importantei muncii in echipa si a

solidaritatii in diverse contexte, identificarea caracteristicilor eficiente de lucru in
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echipa, dezvoltarea de strategii pentru a imbunatati munca in echipa si solidaritatea

intr-un grup si evaluarea rolului retelelor sociale in promovarea muncii in echipa si a

solidaritatii” — O. Zukova, Profesor de gimnaziu.

2. Imputernicirea elevilor

2.1 Testimonial:

,Retelele de socializare i-au imputernicit pe studenti sa-si prezinte talentele si
realizarile. Platforme precum Instagram le-au permis sa creeze portofolii, stimuland
un sentiment de mandrie si de realizare. Va sfatuiesc sincer sa incercati materialele
proiectului SubscribED, pentru a dezvolta abilitatile elevilor si a extinde granitele
procesului educational, folosind metode de invatare informalad.” — doamna

Samburenko, profesor de arta la gimnaziu.

Exemplu de buna practica:

e Pregatind planul de lectie pe tema Integrarea retelelor sociale pentru
promovarea artei si dezvoltarea inteligentei emotionale, profesoara M.
Samburenko si-a atins obiectivele:

 Intelegeti conceptul de Inteligentd Emotionald si importanta acestuia.

o Invata modalitati sdn&toase de reglare a emotiilor.

e Ultilizati un instrument digital pentru a crea un infografic despre reglarea
emotiilor.

o Incurajati elevii s&-si impartaseasca lucrérile, proiectele sau reflectiile pe
un cont de clasa dedicat.

o Oferiti indrumari privind feedback-ul responsabil si constructiv pentru a

promova o comunitate online pozitiva.

3. Adaptarea la diverse stiluri de invatare

Testimonial:
,Recunoscéand ca studentii au stiluri diferite de invatare, am diversificat livrarea de
continut pe retelele sociale. De la videoclipuri la infografice, adaptarea continutului a

facut invatarea mai accesibila si mai placuta.” - Profesor de engleza
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Exemplu de buna practica:

e Experimentati cu diverse formate, cum ar fi videoclipuri scurte, infografice
si chestionare interactive, pentru a satisface diverse preferinte de invatare.
o Incurajati elevii s& partajeze resurse suplimentare sau sa creeze continut

in formate pe care le considera eficiente.

4. Construirea unei comunitati de sprijin

Testimonial:
,Retelele sociale au oferit un spatiu pentru comunicare si sprijin continuu in randul
elevilor. Acestia puteau pune intrebari, impartasi resurse si se sprijineau reciproc

dincolo de orele de clasa.” - Profesor de matematica

Exemplu de buna practica:
o Tncuraja’;i un sentiment de comunitate prin crearea unui grup sau forum
dedicat pentru ca elevii sa interactioneze si sa se sprijine reciproc.
o Stabiliti linii directoare pentru comunicarea respectuoasa si incluziva in

cadrul comunitatii online.

Provocari si strategii de depasire a acestora
1. Preocupari privind confidentialitatea

Testimonial:

"Abordarea preocuparilor legate de confidentialitate a fost esentiala. Am stabilit linii
directoare clare, am obtinut consimtamantul parintilor si ne-am asigurat ca toate
activitatile respecta politicile scolare, crednd un mediu de invatare online sigur. Am
folosit resursele pedagogice si aspectele de securitate” - J. Ponomarjova, Profesor

de istorie

Exemplu de buna practica:
e Comunicati transparent cu parintii despre utilizarea retelelor sociale n

clasa
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e Implementati setari stricte de confidentialitate si educati elevii despre

comportamentul online responsabil.

2. Obstacole tehnice

Testimonial:
,Provocarile tehnice erau inevitabile. Pentru a depasi acest lucru, am cautat instruire,
am colaborat cu colegi cunoscatori de tehnologie si m-am angajat in invatare

continua pentru a fi la curent cu functionalitatile platformei.” - Profesor de informatica

Exemplu de buna practica:
o Oferirea oportunitatilor de dezvoltare profesionala profesorilor pentru a-si
imbunatati abilitatile tehnice.
e Promovati o culturad a colaborarii, in care profesorii pot impartasi sfaturi si

pot rezolva problemele tehnice impreuna.

Concluzii

Proiectul SubscribeD a fost un efort de colaborare, care a reunit diverse perspective,
cunostinte si expertiza pentru a crea o gama larga de instrumente si resurse. In acest
ghid, am aprofundat in complexitatea integrarii retelelor sociale in programa scolara,
oferind perspective, bune practici si sfaturi practice bazate pe experientele colective

ale partenerilor de proiect.

Pe parcursul explorarii noastre, am subliniat importanta stabilirii unor obiective clare,
a alegerii platformelor adecvate, a crearii de continut captivant si a promovarii
colaborarii si comunicarii. Ghidul incorporeaza feedback valoros primit de la publicul
vizat, asigurand relevanta si eficacitatea in mediile educationale din lumea reala.
Marturiile profesorilor care au integrat cu succes secvente pedagogice, resurse de
siguranta si retele sociale in lectiile lor, ofera o privire asupra provocarilor cu care se
confrunta si impactul remarcabil asupra invatarii, motivatiei si creativitatii elevilor.
Povestile lor servesc drept inspiratie, oferind perspective practice pentru educatorii

care doresc sa se angajeze intr-o calatorie similara.
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Pe masura ce navigati prin ghid, va incurajam sa luati in considerare gama variata de

resurse si instrumente create de proiectul SubscribeD. Scopul nu este doar de a oferi
inspiratie, ci si de a oferi mijloace tangibile de a face integrarea in retelele sociale mai

incluziva si mai influenta in practica dvs. de predare.

Acest ghid este un catalizator al schimbarii, dandu-va puterea sa explorati noi
posibilitati si sa creati un mediu de invatare dinamic pentru studentii dvs. Retelele de
socializare, atunci cand sunt bine integrate in programa scolara, le ofera elevilor cai
de conectare, de a accesa informatii, de a se exprima si de a contribui la crearea de

noi cunostinte.

Este timpul sa actionati, sa experimentati cu resursele si instrumentele oferite si sa
descoperiti modalitati inovatoare de a folosi retelele sociale in predarea dvs.
Tmbré’gigat,i potentialul rezultatelor proiectului si al platformelor de social media pentru
a imbogati experientele de invatare ale studentilor dvs. si pentru a-i echipa pentru

lumea digitala care ii asteapta.

Va invitdm sa impartasiti bogatia de resurse si perspective din proiectul SubscribED
cu colegii dvs., incurajand o comunitate de educatori dedicata imbunatatirii invatarii
prin intermediul retelelor sociale. impreuna, putem modela un viitor in care tehnologia
si educatia se impletesc perfect, oferind oportunitati noi si incitante pentru ca elevii sa

prospere.
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6. Tnvégarea bazata pe jocuri, predare din exemple din viata

reala

In timpul testarii pe teren a diferitelor rezultate, YuzuPulse a decis sa organizeze
activitati bazate pe joc pentru a testa resursele de siguranta (R5). Scopul principal al
atelierului a fost de a prezenta studentilor joburi legate de retelele sociale, de a-i face
sa vorbeasca si sa invete activ si de a-i pune in situatii din viata reala pentru a-si

imbunatati gandirea critica.

Atelierul a fost organizat cu Plaine Images si o scoala secundara din Tourcoing

(Nordul Frantei) cu elevi din diferite clase, de la 12 la 13 ani.

Descrierea atelierului

Atelierul a fost impartit in mai multe parti, cu 2 activitati bazate pe joc. A durat in jur
de 1 ora si 30 de minute. Am concentrat atelierul pe descoperirea meseriei de
community manager. Prima parte a fost o scurta introducere. Apoi, am desfasurat
prima activitate bazata pe joc, care a constat in a raspunde comentariilor de recenzii

in calitate de community manager, care lucreaza pentru un restaurant.

Deoarece aveam in jur de 20 de elevi, am impartit grupul in doua grupuri. Fiecare
grup are un pachet de cartonase, pe care sunt diferite tipuri de comentarii scrise de
clienti fictivi. Unul dintre jucatorii din fiecare echipa, la randul sau, trage o carte de

comentariu si o citeste echipei sale.

Fiecare jucator are 4 cartonase cu posibilele raspunsuri la care sa reactioneze:
e Sterg comentariul
e Multumesc celor care au scris comentariul
o Tmi cer scuze si propun o reducere
e Sustin restaurantul meu
Fiecare elev din grup alege un cartonas, deci o reactie. Elevul care citeste

comentariul colecteaza cardurile si identifica cel mai popular raspuns. Apoi, lanseaza
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o dezbatere pentru a vedea daca toata lumea este de acord cu ea si ce cred ceilalli.

Exista cel putin o interventie a unei persoane care a dat cartonasul cu cele mai multe
raspunsuri si cea cu cele mai putine raspunsuri. La sfarsitul dezbaterii, persoana cu
cardul de comentariu citeste raspunsul corect. Fiecare elev care a raspuns corect

primeste un punct.

Persoana care tocmai a citit cardul de comentariu redistribuie cardurile de raspuns
persoanei de langa ea. Cand aceasta activitate este terminata, profesorii i pot
intreba pe elevi despre experientele lor. Acestea sunt intrebari pe care le puteti
adresa, de exemplu:

e Cum v-ati simtit in timpul activitatii?

e Care a fost cel mai socant comentariu pentru tine?

e Ti-a fost usor sa stii cum sa reactionezi la fiecare comentariu?
Daca aveti timp si daca elevii dvs. sunt deschisi, puteti incepe o dezbatere asupra
unor intrebari pe care le au sau a punctelor principale pe care nu le-au inteles.
Aceasta poate fi, de asemenea, o introducere la unele discutii importante, cum ar fi
rasismul, sexismul sau orice discriminare. Poate fi, de asemenea, momentul sa
dezbatem despre modul in care anonimatul pe internet si pe retelele sociale poate

crea reactii excesive sau violente.

A doua activitate bazata pe joc, pe care am organizat-o in timpul atelierului, a fost o
sesiune de intrebari-rdspuns pe un site numit Panquiz. Se poate face cu alte aplicatii
precum Kahoot! Acestea sunt aplicatii care va permit sa faceti un test interactiv
online. Am creat in jur de 15 intrebari despre jobul de social manager, mai precis
legate de proprietatea intelectuala si ce sa faci sau nu pe social media. Pentru
fiecare intrebare, am sugerat o situatie si am intrebat elevii daca ar fi de acord sau
nu cu situatia. Ei puteau raspunde cu telefonul sau cu un computer, conectandu-se
prin site-ul sau aplicatia Panquiz. Raspunsurile sunt apoi afisate pe ecran si puteti
vedea numarul de ,da” sau ,nu”. Scopul acestei activitati este de a intelege
comportamentul corect pe care trebuie sa-| ai online si de a prezenta elevilor
concepte foarte importante precum proprietatea intelectuala. La urma urmei, elevii

raspund la chestionar si isi ofera parerea despre situatie, cu totii discutam
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raspunsurile si dezbatem. Este un moment grozav pentru a raspunde la toate

intrebarile elevilor cu privire la situatie. Fiecare elev care raspunde corect primeste
un punct. Numararea punctelor poate oferi mai multa implicare din partea elevilor,
deoarece acestia vor fi mai implicati in procesul lor de gandire, pentru a obtine

raspunsul corect.

Feedback de la elevi si impact

Din experienta noastra, elevii au fost foarte implicati in discutii. In timpul primei
activitati bazate pe joc, toti au raspuns la fiecare comentariu citit si toti au participat,
mai mult sau mai putin, la discutie. Faptul ca am facut doua grupuri de 10 elevi a fost
grozav pentru ca eram doi vorbitori de la YuzuPulse, dar numarul era prea mare
pentru o conversatie fluida si mai profunda. Grupurile erau prea apropiate, asa ca au
existat cateva probleme pentru a ne auzi. Va sugeram sa organizati fiecare grup,
astfel incat sa se poata auzi unul pe celalalt. Cu mai putini oameni, elevii pot fi, de

asemenea, mai aproape unii de altii si pot asculta mai bine.

Primul grup a fost foarte receptiv la toate comentariile si s-au observat reactiile
asteptate pe teme precum rasismul sau sexismul. Fiecare elev a reactionat, toti au
inteles de ce comentariile sunt discriminante si cum sa le raspunda. Ei chiar par

socati ca unii oameni ar putea scrie acele comentarii online.

Cu toate acestea, in al doilea grup, reactiile au fost mixte. Subiectul rasismului a fost
foarte bine inteles si tratat, dar problemele legate de sexism nu au parut atat de
evidente pentru anumiti elevi. Mai multi elevi au luat in ras comentariile despre

sexism si nu le-au considerat un subiect serios.

In cadrul celei de-a doua activitati bazate pe joc, situatiile propuse in cadrul testului
au starnit multe dezbateri. Faptul ca elevii s-au confruntat cu situatii din viata reala pe
care le-au experimentat deja, a ridicat cateva intrebari. O multime de legi privind
proprietatea intelectuala si drepturile si indatoririle de pe retelele sociale nu erau
cunoscute de elevi. Propunerea acestui tip de activitate poate imbunatati cu adevarat

propria lor utilizare a retelelor sociale. De fapt, unii elevi au marturisit ca unele
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comportamente pe care le-au recunoscut, ca sunt nerespectuoase pe retelele de

socializare. Cu toate acestea, alte comportamente, cum ar fi utilizarea imaginilor altor
persoane fara a le cere permisiunea, nu au fost evidente pentru ei. Am putut observa
ca multe comportamente existente pe retelele sociale sunt obiceiuri pentru ei, pentru

ca multi oameni o fac, chiar daca sunt acte ilegale.

In general, activitatile au fost foarte interesante si am avut reactii grozave. li invata pe
elevi atat despre o noua cariera profesionala, cat s despre importanta de a avea un

comportament respectuos online.

Feedback de |la YuzuPulse

1ora si 30 de minute pentru intregul atelier a fost prea putin. Mai mult, atelierul de
1,30 ore, despre acest subiect pentru acest public tinta este si el putin lung. Elevii au
fost opriti la sfarsit, iar a doua activitate a fost prea mult. Ar fi grozav sa organizam

cele doua activitati ca sloturi separate.

Pentru primele activitati bazate pe joc, 10 elevi in grup a fost prea mult, deoarece nu
toata lumea putea sa discute, sa se auda si sa participe eficient la procesul de

gandire.

O buna practica este sa aveti cate un facilitator pentru fiecare grup, daca este posibil,
sau cel putin sa aveti unul pentru doua grupuri si sa urmariti discutia pentru a
supraveghea dezbaterea si posibilele comportamente gresite, dar si pentru a anima

discutia.

Pentru a doua activitate bazata pe joc, deoarece nu am avut mult timp, nu am putut
face aceasta activitate in mod corespunzator. Nu am numarat punctele si nu am pus
toate intrebarile. Dificultatea acestei activitati este si de a stabilii cu elevii un mod
pentru a raspunde la intrebarile online. O alternativa buna este doar sa le ceri sa
ridice mana pentru a vedea cine crede ca este un da sau un nu, sau sa le ceri sa-|

noteze si sa numere raspunsurile.



)
Cofinantat de ot bscrimd
Uniunea Europeana SU

Sugestii pentru activitati bazate pe joc

Alte activitati bazate pe joc pot fi create pe baza acelorasi principii. Puteti lua acelasi
cadru si il puteti adapta pentru alte teme, cum ar fi securitatea online sau crearea de
continut pe retelele sociale. De exemplu, puteti inlocui intrebarile Panquiz despre

proprietatea intelectuala cu situatii privind securitatea online.

De asemenea, puteti crea un fel de emisiune TV cu studentii, in care acestia trebuie
sa raspunda corect la intrebari pe un subiect de socializare. Castiga echipa care are
cel mai mare numar de raspunsuri bune. Puteti sa va creati cartonase cu intrebarile
si raspunsurile si sa va configurati sala de clasa ca un televizor. Acest lucru poate fi,
de asemenea, adaptat la orice subiect de pe retelele de socializare pe care il doriti.
O alta activitate bazata pe jocuri pe retelele sociale si problemele de securitate, in
general, poate fi de a face elevii agenti de politie responsabili de securitatea
cibernetica. Au o multime de oameni care vin sa spuna problemele pe care le au pe
retelele de socializare si trebuie sa decida daca problema este relevanta sau
suficient de importanta pentru a se ocupa de ea si, daca da, ce sa faca.

Situarea elevilor in situatii captivante in care au responsabilitati fata de situatiile
online este o modalitate excelenta de a-i face mai constienti de comportamentele
online. Le poate dezvolta empatia si pot intelege ce probleme se poate intampla,

chiar daca ei, din fericire, nu au experimentat-o.
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Concluzii

Pe parcursul proiectului SubscribED, partenerii au creat impreuna toate aceste
instrumente, aducand diferite perspective, cunostinte si expertiza resurselor.

Acest ghid a explorat modul de utilizare, adaptare si inspiratie din diverse resurse
pentru a integra retelele sociale in programa scolara. Ne-am impartasit cele mai
bune practici si sfaturi privind utilizarea eficienta a acestor resurse, cum ar fi
stabilirea de obiective clare, alegerea platformelor adecvate, crearea de continut
captivant si promovarea colaborarii si comunicarii, conform feedback-ului primit de la
publicul vizat. Marturiile profesorilor despre modul in care au folosit retelele sociale in
salile de clasa, provocarile pe care le au si cum au beneficiat de invatarea, motivatia
si creativitatea elevilor lor, va pot ajuta sa incepeti sa includeti retelele sociale in sala

de clasa si sa va inspire sa le adaptati si sa le faceti mai incluzive.

Speram ca acest ghid va va inspira sa incercati unele dintre resursele si
instrumentele pe care le-am creat si sa descoperiti noi modalitati de utilizare a
retelelor sociale in predarea dumneavoastra. Retelele sociale pot oferi un mediu de
invatare bogat si divers, in care studentii se pot conecta cu ceilalti, pot accesa
informatii, se pot exprima si pot crea noi cunostinte. Integrarea retelelor sociale in
programa scolara poate imbunatati experienta de invatare a elevilor si ii poate

pregati pentru lumea digitala.

Acum, este randul tau sa actionezi si sa oferi noi oportunitati de invatare elevilor tai.

Va invitam sa impartasiti resursele noastre cunoscutilor vostri, daca va plac!






